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Ко рей ская штуч ка
Да-да, все те же не уго мон ные ко рей цы

пре под но сят нам на блю деч ке оче ред ной
фэн те зий ный мир — мир Кол фор та — и
пред ла га ют по про бо вать се бя на проч ность,
жи ву честь и тер пе ли вость. Ра зу ме ет ся, со впа -
де ний с дру ги ми про дук та ми ко рей ско го иг -
ро строя, уже вдоль и по пе рек из учен ны ми и
на ску чив ши ми, мож но отыс кать мно жес т во.
При же ла нии. А ес ли же ла ния брез г ли во про -
це дить: «Ну вот, оче ред ная...» не воз ни ка ет,
то по про шу за мной на по ис ки от ли чий.

Основ ной упор в иг ре — PvP, то есть бои
меж ду иг ро ка ми. Все осталь ное — про кач ка,
вы би ва ние ве щей из мон ст ров, тор гов ля, ре -
мес лен ни чес т во — все го лишь сред ст ва для
уве ли че ния соб ст вен ных бое вых воз мож нос -
тей и по па да ния в за вет ный топ-30. Это для
чес то лю би вых и ам би ци оз ных. Для «при -
клю чен цев» про кач ка, как из вес т но, де ло
скуч ное и уто ми тель ное. Ра ди пу ще го раз но -
об ра зия в иг ре су щес т ву ет мно жес т во мест,
ко то рые сто ит по се тить хо тя бы ра ди то го,
что бы по лю бо вать ся, убе дить ся в соб ст вен -
ном ни что жес т ве и быс т рень ко дра па нуть в
бли жай шую де рев ню к при выч ным ено там,
ка ба нам и гоб ли нам.

А по лю бо вать ся в иг ре, до ло жу я вам,
есть на что. Здеш няя гра фи ка ли ше на на вяз -
шей в зу бах ле ден цо вос ти и мар ме лад нос ти,
и иг ро вой мир да же при сред нем уров не
остав ля ет са мые при ят ные впе чат ле ния. Ну,
му жес т вен ные ши ро ко пле чие ры ца ри, бы ва -
лые ас ке тич ные сле до пы ты, эле ган т ные ос т -
ро ухие эль фий ки и мрач но ва тые изыс кан ные
ас са си ны — са мо со бой. А ког да они при -
мель ка ют ся и пе ре ста нут вы зы вать по вы -
шен ный ин те рес, на ста нет вре мя ар хи тек тур -
ных и лан д шаф т ных кра сот, в ко то рых на
кон ти нен те не до стат ка нет.

! ЭТО ИН ТЕ РЕС НО: об ра ти те вним ние на ани -
ма цию ва ше го пер со на жа в бою. На блю дая
за ним, мож но по лу чать ис тин ное эс те ти -
чес кое удо воль ст вие. Да и кон т ра та ки мон -
ст ров вы гля дят весь ма раз но об раз но.

Минимальные — 2 GHz, 512 MB, video GeForce 4-
Ti 4200/Radeon 8500

Рекомендованные — 3 GHz, 1024 MB, video
GeForce 6600/Radeon 9800XT

иг ра рас счи та на на це ни те лей он лай но вых
ми ров, не утра тив ших ин те рес к ис сле до ва нию
но во го, и на сто рон ни ков хо лод но го рас че та,
зна ю щих це ну рис ку

M командные бои и дуэли на арене, ремесла,
путешествия N большой разброс шансов
выпадения предметов из монстров

M анимация персонажей и NPC в бою
N технический уровень, лаги при массовых боях

M ненавязчивость фоновой музыки
N отсутствие голосового канала связи между
игроками

M интересная предыстория, обилие
многоуровневых подземелий
N нет смены времени суток и погоды, низкая
интерактивность окружения

Жанр 
он лай но вая ро ле вая иг ра (бес плат ная)
Раз ра бот чик
Rainbow Studio
Изда тель
NHN
Изда тель в Рос сии
Innova Systems
По хо жие иг ры 
Lineage 2, Guild Wars, Perfect World
Адрес в се ти 
r2online.ru
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руководство

По яв ле ние Чер но го Еди но ро га на плос ко го -
рье у Бо ло та Чер но го Дра ко на для ме ня ока за -
лось вне зап ным. При выч ный про цесс унич то -
же ния гнол лей к чет вер то му ча су дос тиг без -
уко риз нен но го ав то ма тиз ма. Удар, уси лен ный
удар, до би ва ние, по иск сле ду ю щей жер т вы —
при выч ная ра бо та по про кач ке пер со на жа,
столь зна ко мая лю би те лям он лай но вых RPG,
гип но ти зи ро ва ла не из мен ным рит мом. Тан цу -
ю щие дви же ния ин фер на ла и смер то нос ное
по блес ки ва ние его гле фы лишь уси ли ва ли ощу -
ще ние без душ ной ма ши ны по ис треб ле нию не -
счаст ных гнол лей, ви нов ных лишь в том, что
из их тру пов из ред ко вы па да ют весь ма це ня -
щи е ся на мес т ном рын ке час ти коль чу ги. И
вдруг... Гро мад ная при зрач ная фи гу ра еди но -
ро га вы ныр ну ла из ни от ку да и га ло пом по нес -
лась по плос ко го рью. Не смот ря на си яю щий
бе лый цвет мон ст ра, ка за лось, что са ма пре -
ис под няя ис тор г ла этот кош мар, не вы дер -
жав его при сут ст вия.

Все, кто ока за лись сви де те ля ми по яв ле ния
Чер но го Еди но ро га, не мед лен но ри ну лись в
ата ку на аг рес сив ную и опас ную тварь, су ля -
щую сла ву и бы строе обо га ще ние по бе ди те -
лю. По яви лись пер вые уби тые. Бук валь но не -
сколь ких уда ров мон ст ра хва та ло на то, что -
бы за зе вав ший ся бо ец бес слав но лег на зем лю.

Азарт ока зал ся на столь ко ве лик, что пред -
ста ви те ли враж деб ных гиль дий сце пи лись меж -
ду со бой за пра во на не се ния смер тель но го уда -
ра. Вспых нул бой меж ду иг ро ка ми. А Чер ный
Еди но рог ве ли чес т вен но ска кал меж ду ко по ша -
щи ми ся под ко пы та ми ни чтож ны ми фи гур ка ми,
на но ся со кру ши тель ные уда ры на пра во и на ле -
во. Один из уда ров ко лос саль ной ло ша ди с ро гом
во лбу ока зал ся смер тель ным и для ме ня.

Еди но ро га в кон це кон цов уби ли, дра ка
меж ду враж ду ю щи ми гиль ди я ми утих ла,
часть иг ро ков убра лась за ли зы вать ра ны, но
ве ли чес т вен ное зре ли ще дол го еще сто я ло
пе ред мо и ми гла за ми. И на деж да на то, что
ког да-ни будь, воз мож но, я смо гу вый ти на по -
доб но го мон ст ра в оди ноч ку , за ста ви ла ме ня
по-ино му взгля нуть на на вяз шую в зу бах ру -
ти ну унич то же ния гнол лей.

: Reign of RevolutionR2

Бог — все го лишь сло во, при ду ман ное,
что бы объяс нить мир.

А. де Ла мар тин
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Мир дос та точ но ве лик, что бы на его де -
таль ный осмотр по тра тить не сколь ко ме ся цев.
Это не счи тая раз но об раз ных мно го уров не -
вых под зе ме лий, где оби та ют та кие тва ри, к
ко то рым опас но да же при бли жать ся на ди -
стан цию вы стре ла или ма ги чес ко го уда ра. А
ведь там то же вся чес ких кра сот хва та ет, что -
бы по вос хи щать ся, от би ва ясь меж ду де лом от
на се да ю щих мон ст ров. Все му свое вре мя.

Для азар т но го иг ро ка в R2 най дет ся мно -
жес т во спо со бов по ще ко тать нер вы и про ве -
рить их на кре пость. Это и «рус ская ру лет ка»
ре ме сел, по зво ля ю щая раз бо га теть или ра зо -
рить ся од ним ма хом, и ко ман д ные бои, где ра -
дуж ные ду ги уда ров ме чей сме ши ва ют ся со
вспыш ка ми за кли на ний в не раз ли чи мое мно -
го цвет ное об ла ко, и гон ки на дра ко нах, в ко -
то рых сра зу же вы явит ся зна ние тер ри то рии.

Как и в лю бой иг ре, где су щес т ву ют иг ро -
вые день ги, в ми ре Кол фор та про цве та ет тор -
гов ля. Ра зу ме ет ся, мож но быть вы ше это го
скуч но го за ня тия и не раз ме ни вать ся на ку пе -
чес кую ариф ме ти ку, но тог да не удаст ся дос тиг -
нуть ка ких-ли бо дру гих вы сот. Тор гов ля — это
спо соб и вы год но сбыть охот ни чьи тро феи, и
при об рес ти ве щич ку, ко то рую по ка вы бить или
сде лать са мо му не по зу бам, и да же не множ ко
по спе ку ли ро вать на рын ке, ес ли в вас есть ком -
мер чес кая жил ка. Фи нан со вая обес пе чен ность
по ка еще ни ко му не по вре ди ла. Вер но я го во -
рю? Вот то-то же... А то ва ров на мест ных рын -
ках ви ди мо-не ви ди мо. И бро ня, и ору жие, от
про стень ких и де ше вых мо де лей до элит ных
об раз цов, на ко то рые у вас еще очень не ско ро
по явят ся сред ст ва, и раз но об раз ные квес то вые
пред ме ты, да ю щие воз мож ность без осо бых
проб лем за крыть не по силь ное за да ние.

Во ин ст вен ным ро ле ви кам, отыг ры ва ю щим
сво их во ору жен ных до зу бов пер со на жей, и
рас чет ли вым ман ч ки нам, для ко то рых важ нее
все го эф фек тив ность и при быль, при дут ся по
ду ше вос крес ные оса ды, пре сле ду ю щие ту же
цель, что и вой ны ре аль но го ми ра, — кон т -
роль над тер ри то ри ей, ее ре сур са ми и фи нан -
со вы ми по то ка ми.

Свист ме чей, гро хот вы стре лов, пред смер -
т ный хрип уби то го мон ст ра, плеск фон та на на
глав ной пло ща ди... Зву ков в иг ре дос та точ но
и для раз но об ра зия, и для свое вре мен ной ре -
ак ции на угро зу. А впол не по-ев ро пей ски зву -
ча щая фо но вая му зы ка мо жет на до есть толь -
ко са мым при ве ред ли вым му зы ко ве дам.
Впро чем, ее очень лег ко вы клю чить и по нас -
лаж дать ся зву ка ми иг ро во го ми ра без ки не -
ма тог ра фи чес кой му зы каль ной под клад ки.

eee

Ра зу ме ет ся, во мно гих уже из вест ных чи -
та те лю иг рах все вы ше пе ре чис лен ное по па -
да лось, и не раз. И у не го на зре ва ет впол не
ре зон ный во прос — че го ра ди ему пред ла га -

ют ска чи вать иг ро вой кли ент и тра тить вре мя
на раз ви тие пер со на жа имен но в этой иг ре.

Ну, преж де все го, лю бая иг ра уни каль на
про пор ци я ми из вест ных ин гре ди ен тов. В на -
шем слу чае име ет мес то быть край не не гос теп -
ри им ный мир, скры ва ю щий за внеш ней без -
обид нос тью сталь ные зу бы брит вен ной ос т ро -
ты. Прос то пой ти и по смот реть то, что за хо чет -
ся, вряд ли удаст ся без дли тель ной под го тов -
ки. Ну раз ве что по лю бо вать ся на вы цвет шую
чер но-бе лую кар тин ку иг ро во го по смер тия, да
и то не дол го. К при ме ру, в Бе зы мян ных Пе ще -
рах да же иг рок сред не го уров ня раз ви тия
про жи вет очень не дол го, ес ли хо тя бы на
двад цать ша гов отой дет от вход но го пор та ла.

! НА ЗАМЕТКУ: не пу гай тесь, но вич ку в ми -
ре Кол фор та то же есть на что по смот реть.
Раз ра бот чи ки по за бо ти лись о том, что бы
не за став лять иг ро ков по свя щать все иг -
ро вое вре мя уны ло му «ка чу» до за вет но -
го 45-го уров ня, ког да пер со наж уже что-
то со бой пред став ля ет.

Сборы на осаду — дело долгое. Основные силы еще не подошли, а мы уже устали
ждать.●

Зал Камня крепости. Святая святых,
особенно воскресным вечером.●

Темные Пещеры. Здесь можно совме-
щать прокачку с созданием начального
капитала.

●

Ну вот почему командование никогда
не может сразу решить, где будем
воевать?

●

Вот такой вот у меня есть меч. Называется клеймор. Лупит редко, но чувствительно.●
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Страсть к ис сле до ва нию — сти мул. И пре -
одо ле ние — сти мул. А ме ха низ мы, ко то рые
при во дят ся в дви же ние эти ми сти му ла ми, —
за ня тие ре мес ла ми, охо той и раз ви ти ем пер -
со на жа. Да-да, как вез де. Одна ко всем клас -
сам в R2 дос туп но все. Ре мес ло и тор гов ля в
том чис ле. По это му каж дый иг рок, пус ка ясь
по из ви лис то му фар ва те ру по ис ка мест оби та -
ния мон ст ров, из уче ния ры ноч ной конъюн к -
ту ры и ве ро ят нос т ной ма ши ны ре мес лен ни -
чес т ва, дол жен быть го тов как к го ло во кру жи -
тель ным взле там удач, так и к со кру ши тель -
ным уда рам по ра же ний. Без оши боч ность в
при ня тии ре ше ния — плод мно го ме сяч но го
иг ро во го опы та и осо бо го чу тья, ко то рое еще
пред сто ит про ве рить на прак ти ке.

Для ус пеш но го раз ви тия от вас по тре бу ет -
ся не ко то рый сплав иг ро вых ка честв. Имен но
та кой, ко то рый бу дет со от вет ст во вать упо мя -
ну то му вы ше со че та нию иг ро вых ин гре ди ен -
тов. На сколь ко вы бу де те со от вет ст во вать —
не слож но про ве рить. Дос та точ но хоть не мно -
го по иг рать.

Ска жи те чес т но, вы за ин те ре со ва лись?
Если да, то прос то за ме ча тель но. Про дол жим.

Каж до му — свое
Сра зу же по сле ре гис т ра ции ак ка ун та и

вхо да в иг ру вам пред ло жат на вы бор два сер -
ве ра — Jupiter и Eva. Оба сер ве ра — рус ско -
я зыч ные. Соб ст вен но го во ря, ни ка ких осо бых
от ли чий меж ду ни ми нет, а для то го, что бы не
чув ст во вать се бя в ро ли пер со на жа зна ме ни -
то го па ра док са, при пи сы ва е мо го Жа ну Бу ри -
да ну, по сту пи те прос то — брось те мо нет ку.
Или опре де ли тесь, кто вам бли же — гро мо -
вер жец или пра ма терь ро да че ло ве чес ко го.

Если вы бор по-преж не му сло жен, учти те та -
кую де таль — на Юпи те ре иг ра ет боль ше лю -
дей, чем на Еве.

На каж дом из сер ве ров мож но соз дать по
три пер со на жа. По ло мав го ло ву над име нем,
мо же те при сту пать к вы бо ру клас са, по ла и
внеш нос ти. Ра зу ме ет ся, вы ше пе ре чис лен -
ное — де ло вку са, но по по во ду по ла и внеш -
нос ти со ве то вать не ста ну, а вот о клас сах
рас ска жу не мно го. Но сна ча ла по го во рим о
па ра мет рах.

Па ра мет ры пер со на жа
Основ ных па ра мет ров пер со на жа три: си -

ла, ин тел лект и лов кость. Раз ные ком би на ции
их чис лен ных зна че ний и тем пов раз ви тия по -
рож да ют ос нов ные клас со вые раз ли чия в иг -
ре. От ос нов ных па ра мет ров кос вен но за ви сят
вто рич ные ха рак те рис ти ки — пе ре но си мый
вес, здо ро вье (HP) и ма на (MP). С ве сом и здо -
ро вьем вро де все яс но и без объяс не ний, а
ма на опре де ля ет ко ли чес т во дей ст вий пер со -
на жа, опре де ля е мых его клас со вы ми уме ни я -
ми. И здо ро вье, и ма на вос ста нав ли ва ют ся со
вре ме нем де ся ти се кун д ны ми скач ка ми. Одна -
ко здо ро вье мо жет быть вос ста нов ле но зе лья -
ми, а вот ма на — толь ко ес тес т вен ным об ра -
зом. Впро чем, есть сред ст ва, по зво ля ю щие
уве ли чить ко ли чес т во вос ста нав ли ва е мой за
один ска чок ма ны.

Си ла на пря мую опре де ля ет уро вень здо -
ро вья пер со на жа, мощ ность уда ра ору жи ем
ближ не го боя и пе ре но си мый вес, ин тел лект
при да ет си лу ма ги чес ким ата кам и спо соб -
ность про ти во сто ять вра жес кой бое вой ма -
гии, а лов кость опре де ля ет точ ность уда ров
ближ не го боя, си лу ди стан ци он ных атак,
шанс кри ти чес ко го уда ра и спо соб ность к
укло не нию.

Есть еще один па ра метр — за щи та. Он за -
ви сит лишь от на де той на пер со на жа бро ни, а
ба зо вое зна че ние это го па ра мет ра для всех
клас сов еди нич ное. От уров ня за щи ты за ви -
сит сте пень по гло ще ния на но си мо го уро на
при кон так т ных и ди стан ци он ных ата ках.
Впро чем, для стрел ков и ас са си нов кос вен ное
вли я ние на за щи ту ока зы ва ет па ра метр лов -
кос ти, уве ли чи вая ко ли чес т во не про шед ших
по пер со на жу уда ров.

Прак ти чес ки все па ра мет ры мо гут быть
мо ди фи ци ро ва ны — как мак си маль ное зна -
че ние, так и ско рость вос ста нов ле ния. За кли -
на ния, клас со вые уме ния и зе лья мо ди фи ци -
ру ют их на вре мя сво е го дей ст вия (от де сят -
ков се кунд до де сят ков ми нут), а ве щи — по -
ка они на де ты на пер со на жа.

Отдель но сле ду ет упо мя нуть о та ком па ра -
мет ре, как сы тость. Пер со наж дол жен вре мя
от вре ме ни есть. От сте пе ни сы тос ти за ви сит
та кой па ра метр, как ата ка. Если он со став ля ет
70% и бо лее, то к си ле ата ки ва ше го ору жия
при бав ля ет ся еди ни ца, а ес ли ра вен ну лю, то
еди ни ца от ни ма ет ся. При сы тос ти от 1 до 69%
вли я ния на уро вень ата ки нет. При пе ре груз -
ке пер со на жа зна че ние сы тос ти умень ша ет ся
в три ра за быс т рее, чем обыч но. Го лод мож но
уто лить мя сом кро ли ка и ка ба на, хле бом, вол -
шеб ны ми гри ба ми и мно жес т вом дру гих
съедоб ных про дук тов, ко то рые так же мо ди -
фи ци ру ют тот или иной па ра метр.

Клас со вые уме ния
На каж дом «юби лей ном» уров не, с 10-го

по 40-й, лю бой из клас сов по лу ча ет в поль -
зо ва ние опре де лен ное уме ние, по зво ля ю щее
по вы сить бое вую эф фек тив ность. Дос туп к
ис поль зо ва нию уме ния воз мо жен лишь при
на ли чии со от вет ст ву ю щей кни ги. Пер вая
кни га да ет ся еще на ос т ро ве Гви нея бес плат -
но, а вот осталь ные при дет ся по ку пать. К
счас тью, у лю бо го про дав ца-ал хи ми ка без
ма лей ших проб лем мож но най ти за срав ни -
тель но не боль шую це ну весь на бор не об хо -
ди мых книг уме ний.

Рей тинг
Этот па ра метр все це ло опре де ля ет ся со от -

но ше ни ем уби тых мон ст ров и иг ро ков. Каж -
дый уби тый монстр при но сит не ко то рое ко ли -
чес т во по ло жи тель но го рей тин га, про пор ци о -
наль ное его здо ро вью. А каж дое убий ст во иг -
ро ка от ни ма ет ров но 3000 оч ков рей тин га.
Смысл рей тин га дос та точ но прост — чем
боль ше его зна че ние, тем мень ше шанс вы па -
де ния ве щи из ва ше го ин вен та ря в слу чае
смер ти, и на обо рот.

! НА ЗАМЕТКУ: ес тес т вен ное вос ста -
нов ле ние здо ро вья и ма ны не воз -
мож но при пе ре груз ке, ког да пер со -
наж не сет бо лее 70% пре дель но до -
пус ти мо го ве са. Но у ма га есть осо -
бое уме ние, по зво ля ю щее вос ста нав -
ли вать ма ну да же при пе ре груз ке.
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Эшборн, вид сверху. Жаль, что в этом мире нельзя летать.●

А это мы с супругой. Решили сфото-
графироваться на память у фонтана.●

Храм неизвестному богу в Эшборне.
Знать бы, кому здесь лучше молиться...●

Минотавр недоволен, минотавр сердится.
Но ничего, сейчас его успокоят.●



Мак си маль ный рей тинг в иг ре 30 000,
ми ни маль ный — ми нус 30 000. На глаз
мож но оце нить рей тинг дру го го иг ро ка 
по цве ту его име ни над го ло вой. Чем вы ше
по ло жи тель ный рей тинг, тем си нее над -
пись, а от ри ца тель ные зна че ния окра ши ва -
ют над пись в крас ный цвет. Бо лее то го, по -
сле вто ро го убий ст ва под ряд над го ло вой
убий цы иг ро ков по яв ля ет ся пы ла ю щий че -

реп, ис че за ю щий спус тя до воль но про дол -
жи тель ное вре мя.

Сле ду ет от ме тить, что убий ст во иг ро ка с
от ри ца тель ным зна че ни ем рей тин га не вли яет
на ваш соб ст вен ный рей тинг. Та ким об ра зом,
убий ст во дру гих иг ро ков вне спе ци аль ной
аре ны, пред на зна чен ной для бо ев, раз ре ше -
но, но не по ощ ря ет ся иг ро вой сис те мой. Да же
тор гов цы-NPC от ка зы ва ют ся про да вать зе лья
за ко ре не лым убий цам.

Един ст вен ный эф фек тив ный спо соб от -
мыть ре пу та цию — это уй ти в де рев ню Из -
гнан ни ков и ис треб лять во круг нее мон ст ров.

Если же не за ни мать ся не за кон ным
убий ст вом дру гих иг ро ков, то мак си маль -
ный рей тинг дос ти га ет ся при бли зи тель но к
30-му уров ню.

Обра ти те вни ма ние, что убий ст во не ко то -
рых дру жес т вен ных NPC, осо бен но в пре де лах
де ре вень, то же сни жа ет рей тинг, хо тя и не так
за мет но, как убий ст во иг ро ков.

Клас сы
Как и боль шин ст во MMORPG, R2Online

пре до став ля ет на вы бор не сколь ко иг ро вых
клас сов, вза и мо до пол ня ю щих друг дру га.
Ра зу ме ет ся, у каж до го из них есть свои плю -
сы и ми ну сы, но в ко неч ном ито ге каж дый
класс спо со бен про ти во сто ять лю бо му дру -
го му, ис поль зуя при су щие ему уме ния и осо -
бен нос ти. Очень мно гое за ви сит и от сна ря -
же ния пер со на жа, но об этом бу дет от дель -
ный раз го вор. А по ка по зна ко мим ся с че -
тырь мя иг ро вы ми клас са ми.

Ры царь
Как и по ла га ет ся по

ка но нам жан ра, ры царь —
са мый силь ный и вы нос -
ли вый, но са мый не лов кий
класс. Воз мож но, ры ца рей
в иг ре бы ло бы очень ма -
ло, ес ли бы не од но об сто -
я тель ст во: толь ко ры царь
вы ше 10-го уров ня мо жет
быть ос но ва те лем гиль -
дии. О гиль ди ях и их осо -
бен нос тях мы по го во рим поз же, но ес ли у вас
есть хоть ка пель ка чес то лю бия и же ла ние
быть пред во ди те лем, то ры царь — ваш вы бор.

В со ста ве рей да ры царь, как пра ви ло, вы -
пол ня ет роль «тан ка». Имен но ры царь при ни -
ма ет на се бя уда ры разъярен но го рейд-бос са,
по ка осталь ные ли хо ра доч но ру бят его в ка -
пус ту и жгут бое вой ма ги ей. Одна ко но вич кам
оболь щаться осо бен но не сто ит, ведь в та кой
си ту а ции без дол ж ной бро ни да же ры царь

! НА ЗАМЕТКУ: с уби то го иг ро ка, име ю ще го
мак си маль ный от ри ца тель ный рей тинг,
ве щи сып лют ся, как игол ки с но во год ней
ел ки, прос то яв шей до ап ре ля. Одна ко не
зарь тесь на дар мов щин ку, ес ли ви ди те,
что «за пят нан ный» за нят от мы ва ни ем ре -
пу та ции и при леж но ру бит мон ст ров.
Дай те че ло ве ку шанс.
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● О полуэльфе Грихентэле и драконе Метеосе

Исто рия ми ра Кол фор та бо га та вой на ми. Шли они и меж ду бо га -
ми, и меж ду их соз да ни я ми. Воз ни ка ли из ни че го, раз го ра лись по жа -
ром, за ту ха ли и ухо ди ли в ис то рию. В ре зуль та те на кон ти нен те оста -
лись со су щес т во вать лишь эль фы и лю ди. Пер вые тя го те ли к тай ным
ис кус ствам ма гии, вто рые по ла га лись на фи зи чес кую си лу соб ст вен -
ных рук и при су щую их ра се из об ре та тель ность.

Эль фы и лю ди, не смот ря на мно го лет нее со труд ни чес т во, тща тель -
но хра ни ли чис то ту рас и не до пус ка ли кро во сме ше ния. За кон этот
осо бен но тща тель но со блю дал ся эль фа ми. На ка за ние за кро во сме си -
тель ст во бы ло од ним — смерть. Одна ко это по ло же ние ве щей од наж -
ды бы ло на ру ше но че ло ве ком по име ни Фри нис и эль фий ской прин -
цес сой Эрвен. Их лю бовь бы ла на столь ко силь на, что за ста ви ла за -
быть все стро жай шие за пре ты.

Узнав, что Эрвен бе ре мен на, Фри нис по нял, что скры вать про ис -
шед шее да лее не по лу чит ся. Спра вед ли во по ла гая свою жизнь окон -
чен ной, он ре шил, что его по след ним де яни ем бу дет имя для бу ду ще -
го ре бен ка. И имя это бы ло Гри хен тэль.

Ког да весть о свя зи Фри ни са и Эрвен дос тиг ла ко ро ле вы Ал ла та -
ри эль, она при ка за ла схва тить ви нов ных и не мед лен но каз нить их в
на зи да ние про чим. В трон ном за ле, где и со сто я лось вы не се ние при -
го во ра, Фри нис по шел на пе ре кор ко ро лев ской во ле и убил се бя сво -
и ми ру ка ми. Уми рая, он по про сил ко ро ле ву о един ст вен ной ми лос -
ти — со хра нить жизнь его же не и ре бен ку. Во мно гих ми рах во ля
уми ра ю ще го — за кон. Так бы ло и здесь. Ал ла та ри эль, по ра жен ная
си лой ду ха че ло ве ка, за ме ни ла смер т ную казнь соб ст вен ной до че ри
по жиз нен ным за то че ни ем в под ва лах ко ро лев ско го зам ка.

Эрвен зна ла, что ее смерть не из беж на. За ко ны ми ра бы ли не умо -
ли мы, и эль фий ка, за чав шая от че ло ве ка, без остат ка пе ре да ва ла
свою бес смер т ную ду шу ре бен ку и уми ра ла. Спас ти ее не бы ло ни ка -
кой воз мож нос ти.

Эрвен умер ла при ро дах, а ко ро ле ва не смог ла остать ся рав но душ -
ной к ре бен ку, вмес тив ше му в се бя бес смер т ную ду шу го ря чо лю би -
мой и опла ки ва е мой до че ри. Во ля Фри ни са бы ла ис пол не на и на этот
раз — маль чик по лу чил имя Гри хен тэль.

В де ся ти лет нем воз рас те Гри хен тэль на шел, вы кор мил, при ру чил
и по сто ян но во дил за со бой де те ны ша чер но го дра ко на, дав ему имя
Ме те ос. Чер ные дра ко ны бы ли весь ма опас ны ми и не пред ска зу е мы -
ми в по ступ ках. Об этом Гри хен тэ ля не раз пред у преж да ла са ма ко ро -
ле ва. Одна ко он не внял ее пре до сте ре же ни ям.

Шло вре мя, Ме те ос рос и пре вра щал ся в на сто я ще го чер но го дра ко -
на, муд ро го, но с очень сквер ным ха рак те ром. По хо же, что в его ду ше
шла по сто ян ная борь ба меж ду ис пе пе ля ю щей дра ко ньей не на вис тью ко

все му жи во му и при вя зан нос тью к сво е му вос пи та те лю. Дра кон осоз на -
вал внут рен ний рас кол, но ни че го не мог с этим по де лать. До хо ди ло до
то го, что он вел с са мим со бой раз дра жен ные бе се ды и бес при чин но
злил ся на Гри хен тэ ля. В лю бой мо мент мог ло свер шить ся не по пра ви мое.

Не же лая при чи нять зла един ст вен но му лю би мо му су щес т ву, Ме -
те ос в один из мо мен тов про свет ле ния по звал к се бе Гри хен тэ ля и
рас ска зал ему о сво ем со сто я нии, пред у пре див, что ког да-ни будь
прос то по те ря ет рас су док и им овла де ет жаж да убий ст ва.

Гри хен тэль со вер шен но не имел пред став ле ния, как по сту пить в
этой си ту а ции, а со вет чи ков у не го не бы ло. Дра кон же, бу ду чи по рож -
де ни ем са мо го Юпи те ра, всем сво им ес тес т вом про ти вил ся един ст вен -
но му вы хо ду — са мо убий ст ву. Един ст вен ное, на что он на де ял ся, —
что Гри хен тэль успе ет убить его при пер вом же при пад ке без умия.

Но по лу эльф не смог во вре мя со вер шить этот акт ми ло сер дия. Он
ведь был на по ло ви ну че ло ве ком и унас ле до вал по ис ти не че ло ве чес -
кое бла го род ст во ду ши. Одна ко это бла го род ст во по вер ну лось об рат -
ной сто ро ной — дра кон на чал ра зо рять зем ли и уби вать лю дей и эль -
фов. Лишь тог да Гри хен тэль при нял ре ше ние убить Ме те о са соб ст вен -
ны ми ру ка ми, что бы оста но вить че ре ду бед.

В кон це кон цов на пол нен ный тем ной энер ги ей Ме те ос впал в без -
умие и на чал ра зо рять зем ли лю дей и эль фов. Гри хен тэль по счи тал,
что обя зан убить чер но го дра ко на сво и ми ру ка ми, и по сле дли тель -
ной схват ки все-та ки смог по ра зить ме чом сер д це Ме те о са. Но удар
не ока зал ся смер тель ным. Сам же Гри хен тэль под дей ст ви ем яда дра -
ко на упал без со зна ния. Ког да он при шел в се бя, Ме те ос уже был за -
то чен в тем ни це. Так же, как и Бель же ви та, Ал ла та ри эль за то чи ла
дра ко на в глу бо кое под зе ме лье, но это за то че ние сто и ло ей жиз ни.
Смерть ко ро ле вы ста ла пе ре лом ным мо мен том для мир но го и пре -
крас но го пе ри о да жиз ни эль фов. Они уш ли, и на всей тер ри то рии ми -
ра Кол форт не воз мож но бы ло най ти их сле ды. Эль фы спря та лись в
глу хих ле сах, ко то рые пол нос тью скры ли их от глаз чу жа ков. Гри хен -
тэль про пал, и ни кто из лю дей не ви дел его с тех пор.

Яд Ме те о са, по пав ший в те ло Гри хен тэ ля, пе ре дал по лу эль фу
часть си лы чер но го дра ко на. Ме те ос был сы ном ко ро ле вы дра ко нов и
по это му был бли зок к бо гам. Одна ко это не сде ла ло Гри хен тэ ля бес -
смер т ным, а лишь за став ля ло его му чать ся из-за про ти во по лож нос ти
на чал, ко то рые от ны не со став ля ли его ду шу. Гри хен тэль твер до воз -
на ме рил ся убить Ме те о са, но к чер но му дра ко ну нель зя бы ло под сту -
пить ся так прос то. Тем ная энер гия об во ла ки ва ла те ло Ме те о са плот -
ным ту ма ном, сквозь ко то рый не воз мож но бы ло про ник нуть. Эль фы
же счи та ли, что раз Ме те ос доб ро воль но про дол жа ет свое за то че ние
и спит, то не сто ит его бес по ко ить.

Убийца игроков виден издалека. А уж
обойти его стороной или рубить —
решайте сами.

●
Развитие рыцаря

Параметр Нач. 
значение

Суммарный 
темп развития

Здоровье (HP) 93 +8 на каждый уровень
+3 на уровень, кратный 3

Мана (MP) 71 +1 на каждый уровень

Сила 15 +1 на уровень, кратный 3

Ловкость 10 +1 на уровень, кратный 15

Интеллект 10 +1 на уровень, кратный 15

Вес 3475 +25 на каждый уровень
+30 на единицу силы
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вы со ко го уров ня про дер жит ся па ру де сят ков
се кунд, не бо лее. Путь ры ца ря очень до лог, а
ко ли чес т во вы пи тых им зе лий здо ро вья за -
мет но боль ше, чем для дру гих клас сов. Имен -
но ис хо дя из та ких со об ра же ний этот класс
при рав ном раз ви тии спо со бен пе ре но сить
са мый боль шой вес. Ведь кро ме зе лий ему
нуж но нес ти на се бе са мую тя же лую бро ню.

Во вре мя боя ры царь — ос нов ной руб -
щик. Для под ня тия лов кос ти и, со от вет ст вен -
но, точ нос ти со кру ши тель ных уда ров для не го
су щес т ву ет ряд средств, ко то ры ми не сто ит
пре неб ре гать. По бе да в бою, как пра ви ло,
сто ит за трат на зе лья и пред ме ты. По мощь со -
юз но го ма га то же не бу дет лиш ней.

Маг
Как ни ба наль но это

зву чит, ос нов ная мощь
ма га — имен но в ма гии.
Впро чем, по уров ню
ближ не го боя маг не мно -
гим усту па ет ры ца рю, а ес -
ли учесть, что раз ви тый
маг мо жет и за мед лить, и
от ра вить, и да же па ра ли -
зо вать про тив ни ка ди -
стан ци он ной ма ги ей, то
его сле ду ет счи тать очень опас ным бой цом.

Одна ко учас тие ма га в рей дах и бо ях в пер -
вую оче редь сво дит ся к на ло же нию за щит ных
за кли на ний на со юз ни ков и ней т ра ли за ции вра -
жес ких бое вых ма гов. Адеп ту вы со ко го ис кус -
ства не к ли цу лезть в свал ку, его за да ча — вы -

жить и по мочь то ва ри щам. Не сле ду ет так же
пре неб ре гать свя зы ва ю щи ми и за мед ля ю щи ми
за кли на ни я ми, по сколь ку их уме лое при ме не ние
сто ит в бою го раз до боль ше, чем уда ры да же са -
мы ми мощ ны ми бое вы ми ма ги чес ки ми сред ст -
ва ми. Да и об на ру же ние вра жес ких ас са си нов-
не ви ди мок все це ло ло жит ся на пле чи ма га.

Во вре мя охо ты ис поль зо ва ние ма гии не
очень эф фек тив но, по сколь ку быс т ро ис то ща -
ет за па сы ма ны. Го раз до вы год нее в та кой си -
ту а ции поль зо вать ся ме чом и за кли на ни я ми,
уси ли ва ю щи ми ата ки ближ не го боя. Но в си -
ту а ции, ког да мон ст ры аг рес сив ны и под хо -
дить к их скоп ле нию опас но, име ет смысл на -
но сить один ма ги чес кий удар на рас сто я нии,
ждать, по ка оди ноч ный ата ко ван ный монстр
при бли зит ся вплот ную, и ру бить ме чом.

Стре лок
К со жа ле нию, и здесь

пе ре вод чи ки не ока за лись
на вы со те. Мод ное сло -
веч ко «рей н д жер», ко то -
рым на зы ва ет ся этот
класс, в иг ре обо зна ча ет
прос то стрел ка из лу ка
или ру жья. То есть он, ра -
зу ме ет ся, не прос то стре -
лок, но к те хас ским или
кос ми чес ким рей н д же рам

не име ет ре ши тель но ни ка ко го от но ше ния.
Стре лок — это охот ник в пер вую оче редь.

Его тем пы раз ви тия и клас со вые осо бен нос ти
иде аль но под хо дят для оди ноч ной «про кач -
ки». И лук, и ру жье — ди стан ци он ное ору -
жие, ко то рое при дол ж ном раз ви тии пер со на -
жа унич то жа ет мон ст ров до то го мо мен та, как
они по дой дут вплот ную. Одна ко эко но мия на
зе льях вос ста нов ле ния здо ро вья ком пен си ру -
ет ся за тра та ми на стре лы. Бы ва лый стре лок-
охот ник бе рет с со бой 5-10 ты сяч стрел, что -
бы не тра тить вре мя на воз врат в де рев ню для
до за куп ки или из го тов ле ния.

Во вре мя рей да стрел ки не за ме ни мы. Ча ще
все го имен но они на но сят мак си маль ный урон
имен ным мон ст рам и рейд-бос сам, по сколь ку
точ ность уда ров у них по ис ти не не пре взой ден -
ная, а клас со вые уме ния спо соб ны за мет но под -
нять мощ ность атак, а так же осла бить и за мед -
лить мон ст ра. Одна ко ближ не го боя стрел ку

! НА ЗАМЕТКУ: из учи те свой ст ва раз ных ви -
дов стрел. Часть из них под хо дит для ру -
тин ной охо ты, ка кие-то хо ро ши при по хо -
дах на рейд-бос сов или при оса дах. Все
опре де ля ет ся це ной стрел и на но си мым
ими уро ном.

! НА ЗАМЕТКУ: по за боть тесь о дос той ном
сна ря же нии для ва ше го ры ца ря. Не ску -
пи тесь на хо ро шее ору жие и мощ ную
бро ню, не брез гуй те ре мес лен ни чес т вом.
Толь ко так вы смо же те быть по лез ны ми
сво ей гиль дии и груп пе.

! НА ЗАМЕТКУ: маг вы нуж ден тас кать на се бе
це лую биб лио те ку. Хо ро шень ко по ду май те
над тем, как ее раз мес тить в гнез дах «бы -
строй» па не ли, что бы мак си маль но быс т ро
при ме нять бое вые и за щит ные за кли на ния.
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Умения рыцаря
Умение
класса

Уровень
доступа

Кол-во
MP

Время 
действия Описание

Мощный
удар 10 10 Мгновенно

Критический удар
во время

ближнего боя

Гнев 20 15 1 минута Увеличение силы
на 3 единицы

Концент-
рация 30 15 30 секунд

Увеличивает
уровень защиты

на 3 единицы

Ярость 40 20 30 секунд

Значительно
увеличивает

скорость
движений и атаки,
но снижает защиту

на 4 единицы

Умения стрелка
Умение
класса

Уровень
доступа

Кол-во
MP

Время 
действия Описание

Мощный
выстрел 10 10 Мгновенно

Критический
удар в

дистанционном
бою

Ловкий 
воин 20 15 1 минута

Увеличение
ловкости 

на 3 единицы

Прицельный
выстрел 30 15 10 секунд

Снижает
скорость

движения и
силу атаки цели

Скоро-
стрельность 40 20 30 секунд

Увеличивает
скорость

дистанционных
атак

Умения мага
Умение
класса

Уровень
доступа

Кол-во
MP

Время 
действия Описание

Мощный
удар 10 10 Мгновенно

Критический 
удар во время
ближнего боя

Ментальная
сила 20 15 1 минута

Увеличивает
интеллект 

на 3 единицы 
и скорость

восстановления
маны на единицу

за 10 секунд

Средоточие
маны 30 15 20 минут

Позволяет
восстанавливать

ману при
перегрузке

Ветер 40 25 1 минута

Увеличивает
уровень защиты

окружающих
бойцов на 3

единицы

Развитие стрелка

Параметр Нач. 
значение

Суммарный 
темп развития

Здоровье (HP) 76 +6 на каждый уровень
+3 на уровень, кратный 15

Мана (MP) 51 +1 на каждый уровень
+2 на уровень, кратный 15

Сила 10 +1 на уровень, кратный 15

Ловкость 15 +1 на уровень, кратный 3

Интеллект 10 +1 на уровень, кратный 15

Вес 3315 +15 на каждый уровень
+30 на уровень, кратный 15

Развитие мага

Параметр Нач. 
значение

Суммарный 
темп развития

Здоровье (HP) 86 +7 на каждый уровень 
+3 на уровень, кратный 5

Мана (MP) 56 +2 на каждый уровень 
+2 на уровень, кратный 4

Сила 13 +1 на уровень, кратный 5

Ловкость 10 +1 на уровень, кратный 15

Интеллект 12 +1 на уровень, кратный 4

Вес 3410 +20 на каждый уровень 
+30 на уровень, кратный 5



сто ит из бе гать, по сколь ку кон так т ный бой ме -
чом для не го не эф фек ти вен, а здо ро вья срав ни -
тель но не мно го. Хо тя, с дру гой сто ро ны, вы со -
кое зна че ние па ра мет ра лов кос ти слу жит очень
не пло хой за щи той при кон так т ных ата ках.

Во вре мя осад и войн стре лок — ар тил ле -
рия, как и по ла га ет ся. Его за да ча сво дит ся к
унич то же нию пе ре до вых за сло нов про тив ни -
ка, «про дав ли ва нию» вра жес ких сил вглубь
за щи ща е мой тер ри то рии, вне зап ным флан го -
вым ата кам вра жес ких сил при кры тия, со сто -
я щих из ма гов и стрел ков. В пер вых ря дах
стрел ку не мес то.

Ас са син
Исто ри чес ки ас са си -

ны про сла ви лись бла го да -
ря сво ей жес т кой дис цип -
ли не и мно го чис лен ным
ре ли ги оз но-по ли ти чес -
ким убий ст вам. В иг ре это
со вер шен но ни как не про -
смат ри ва ет ся, по это му не -
по нят но, по че му скрыт ные
убий цы на зва ны этим муд -
ре ным вос точ ным сло вом.
Ну да лад но, свою роль не уло ви мых «ры ца рей
пла ща и кин жа ла» ас са си ны вы пол ня ют ис -
прав но. Не бу дем слиш ком при дир чи вы ми.

Основ ные клас со вые от ли чия ас са си на —
вы со кая ско рость пе ре дви же ния и атак,
скрыт ность, боль шой шанс кри ти чес ко го уда -
ра и смер тель ные ата ки. Ас са син — без ус лов -
ный ре кор д с мен по ко ли чес т ву дос туп ных
клас со вых уме ний.

Ка ких-ли бо за мет ных осо бен нос тей дей ст -
вий во вре мя охо ты или рей да у ас са си на нет.
За лог его ус пе ха — вы со кая ско рость на не се -
ния уда ров и лов кость. При не об хо ди мос ти хо -
ро шо раз ви тый ас са син мо жет вы пол нять роль
«тан ка на увер т ли вость», по сколь ку боль шая
часть атак мон ст ра бу дет ид ти ми мо це ли.

За то во вре мя бое вых дей ст вий ас са си ны,
дей ст вуя сла жен ной груп пой, мо гут очень се рье -
з но по вли ять на ис ход сра же ния. Их за да ча —
раз вед ка, об ход с ты ла, унич то же ние стрел ков и
ма гов под дер ж ки. В дли тель ный бой ас са си ну
ввя зы вать ся не сто ит, по сколь ку его бро ня, как
пра ви ло, дос та точ но сла ба и спе ци фич на.

Игро вой ин тер фейс
Чес т но го во ря, этот ас пект иг ры вы звал у

ме ня ряд на ре ка ний, а имен но пре тен зии к
не гиб кос ти. По дав ля ю щее ко ли чес т во эле -
мен тов гра фи чес ко го ин тер фей са и кноп ки
управ ле ния жес т ко фик си ро ва ны. Основ ное
ок но ча та не воз мож но за крыть при не на доб -
нос ти, а оно за ни ма ет дос та точ но мно го мес та
на эк ра не. Пе ре тас ки вать мож но лишь сер -
вер ные ча сы и до пол ни тель ные ок на ча тов.

Вну т ри иг ро вые на строй ки гра фи ки и зву ка
дос та точ но скуд ны, а для бо лее де таль но го из -
ме не ния гра фи чес ких на стро ек на до вы хо дить
из иг ры, за кры вать кли ент и за пус кать спе ци -
аль ную на стро еч ную ути ли ту R2Option.exe. Та -
ким об ра зом, ес ли вы на стро и ли гра фи ку на
мак си мум, что бы по лю бо вать ся пей за жем, то
при на ча ле бое вых дей ст вий или охо ты при -
дет ся пе ре за хо дить в иг ру, сни зив гра фи ку до
не ко е го ми ни му ма, да бы из бе жать под ви са ний,
во вре мя ко то рых пер со наж не уп рав ля ем.

Ну а те перь, по сле впол не за слу жен но го
по ри ца ния не удобств, пе рей дем к опи са нию
управ ле ния ва шим пер со на жем.

Управ ле ние
Управ ле ние пер со на жем дос та точ но не -

слож но и ин ту и тив но по нят но. Боль шая часть
вспо мо га тель ных кно пок дуб ли ро ва на на эк ра -
не и снаб же на всплы ва ю щи ми под сказ ка ми.

Кро ме кно пок управ ле ния дви же ни ем,
мож но на прав лять пер со на жа и мы шью, ука -
зы вая кур со ром на прав ле ние и фик си руя его
щел ч ком ЛКМ. При за жа той ПКМ вы мо же те
вра щать мир во круг пер со на жа. Если на вес ти
кур сор на пер со на жа дру го го иг ро ка, NPC или
мон ст ра и щел к нуть ЛКМ, то ваш пер со наж

под бе жит к вы бран но му объек ту и оста но вит -
ся. Если по сле при бли же ния к мон ст ру на ди -
стан цию ата ки еще раз щел к нуть ЛКМ, пер со -
наж на не сет оди ноч ный удар.

Для ак ти ви ро ва ния ав то ата ки, при ко то рой
ско рость уда ров мак си маль на, есть два спо со -
ба. Пер вый (к сло ву, са мый не удоб ный) — это
на вес ти кур сор на цель, за жать ЛКМ и пе ре та -
щить кур сор на спе ци аль ную кноп ку в цен т ре
ниж ней час ти эк ра на. Вто рой же спо соб, ко то -
рым поль зу ет ся по дав ля ю щая часть иг ро -
ков, — это за жа тие ЛКМ и щел чок ПКМ. И в
том, и в дру гом слу чае ваш пер со наж сбли жа -
ет ся с це лью и на чи на ет ата ку са мо сто я тель но.

Для ата ки пер со на жа дру го го иг ро ка сле -
ду ет за жать CTRL, а за тем про вес ти те же дей -
ст вия, что и при ата ке мон ст ра.

Если же щел к нуть по пер со на жу дру го го
иг ро ка при за жа том SHIFT, от кро ет ся ме ню
вза и мо дей ст вия, с по мо щью ко то ро го мож но
при гла сить его в груп пу, пред ло жить об мен,
всту пить в гиль дию, объявить вой ну, за клю -
чить со юз, а так же со вер шить ряд дру гих (по -
лез ных и не очень) дей ст вий. Тус к лые по зи -
ции ме ню озна ча ют, что по тем или иным при -
чи нам дан ное дей ст вие при ме ни тель но к вы -
бран но му пер со на жу не воз мож но.

! НА ЗАМЕТКУ: осо бо по лез ные уме ния ас -
са си на — от рав ле ние и не ви ди мость. Ата -
ко вав и от ра вив круп но го мон ст ра, ас са син
мо жет от сту пить, уй ти в «тень» и спо кой но
ждать, по ка мон ст ра осла бит яд. При не об -
хо ди мос ти про це ду ру мож но и по вто рить.
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Пяткой в зубы, молнией по макушке. Хорошо быть инферналом с клеймором молнии.●

Умения ассассина
Умение
класса

Уровень
доступа

Кол-во
MP

Время 
действия Описание

Бегун 10 10 15 минут
Увеличение

скорости
передвижения

Проворность 20 25 15 секунд

Увеличение
способности 
к уклонению 

от атак

Невидимость 20 10 3 минуты

Делает
персонажа

невидимым для
врагов, (полная

невидимость
возможна лишь

при полной
неподвижности)

Отравление 30 40 Мгновенно

Отравляет
противника,

нанося
повреждения в

течение
времени
действия

Убийство 40 25 Мгновенно

Позволяет
нанести

удвоенный
критический

удар в
состоянии

невидимости

Оглушение 40 25 15 секунд

Лишает
противника

возможности
двигаться и
атаковать

Развитие ассасина

Параметр Нач. 
значение

Суммарный 
темп развития

Здоровье (HP) 83 +7 на каждый уровень
+3 на уровень, кратный 5

Мана (MP) 51 +1 на каждый уровень
+2 на уровень, кратный 15

Сила 12 +1 на уровень, кратный 5

Ловкость 13 +1 на уровень, кратный 3

Интеллект 10 +1 на уровень, кратный 15

Вес 3380 +20 на каждый уровень
+30 на уровень, кратный 5

Назначение клавиш
W передвижение вперед

S передвижение назад

A поворот влево

D поворот вправо

R автоматический бег

E поднять лежащие рядом предметы

Пробел прыжок

[ и ] масштаб мини-карты

H показ линий HP/MP персонажа

I открытие инвентаря

L открытие журнала заданий

C открытие окна гильдии

K открытие окна умений гильдии

M открытие карты

Alt+x открытие системного окна

F9 открытие окна помощи

F1-F8 использование быстрой ячейки

F11,F12 открытие дополнительных ячеек

J открытие окна изготовления

O открытие окна настроек

P открытие окна торговой лавки

PrntScrn снимок экрана

Alt+G убрать интерфейс

Enter отправить сообщение в чат
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Игро вой эк ран
Гра фи чес кий ин тер фейс дос та точ но не за -

тей лив, его эле мен ты по нят ны с пер во го
взгля да. Вот раз ве что у не ко то рых но вич ков
воз ни ка ют за труд не ния с по ис ком то нень кой
по ло соч ки опы та, на хо дя щей ся в са мом ни зу
эк ра на. Если на вес ти на нее кур сор, то по -
явит ся всплы ва ю щее окош ко с чис лом, вы ра -
жа ю щим про цен ты опы та в пре де лах дан но го
уров ня раз ви тия. Исполь зуя эти по ка за ния,
мож но оце нить эф фек тив ность про кач ки на
тех или иных мон страх.

Сле ва вни зу — кноп ки вы зо ва не ко то рых
иг ро вых окон. Оста но вим ся на них не мно го
по дроб нее, по сколь ку и здесь у но вич ков час -
то воз ни ка ют за труд не ния.

Инвен тарь
Это ок но ма ло чем от ли ча ет ся от по доб ных

окон в дру гих он лайн-иг рах. Лю бой по до бран -
ный, соз дан ный, по лу чен ный от дру го го пер со -
на жа или NPC пред мет по па да ет имен но сю да.
Если вам на до из ба вить ся от пред ме та, его
мож но вы бро сить, «за це пив» кур со ром при за -
жа той ЛКМ и вы не ся за пре де лы ок на, или
унич то жить, пе ре не ся пред мет на икон ку му -
сор ной кор зи ны в ниж ней пра вой час ти ок на.
Не ко то рые пред ме ты, по лу чен ные в хо де вы -
пол не ния за да ния, нель зя пе ре дать, вы бро сить
или унич то жить. Сю да же от но сят ся и мо не ты
чес ти. Впро чем, это не страш но, по сколь ку та -
кие пред ме ты, как пра ви ло, не име ют ве са. На -
деть или снять эле мент одеж ды мож но двой -
ным щел ч ком ЛКМ. Та ким же двой ным щел ч -
ком ак ти ви ру ют ся зе лья, жез лы, ма ги чес кие
кни ги и кни ги уме ний, по треб ля ет ся еда.

Мак си маль ное чис ло еди нов ре мен но пе -
ре но си мых пред ме тов — 160.

Не ко то рые пред ме ты (бро ня, ак сес су а ры,
ору жие, кни ги, жез лы, поч то вая бу ма га) за ни ма -
ют по од ной ячей ке на пред мет. Дру гие же скла -
ды ва ют ся в од ну ячей ку лю бы ми ко ли чес т ва ми.

Се рье з ный не до ста ток ин вен та ря — это
от сут ст вие ав то ма ти чес ко го объеди не ния од -
но тип ных пред ме тов по сле рас поз на ва ния.
До пус тим, у вас есть опоз нан ный же лез ный
ми не рал и не опоз нан ный же лез ный ми не рал.
Если опоз нать вто рой, он по-преж не му бу дет
за ни мать от дель ную ячей ку.

Жур нал за да ний
Здесь от ме че ны те за да ния NPC, ко то рые

вы мо же те на дан ный мо мент прой ти и уже
про хо ди те. Дос туп ные за да ния по яв ля ют ся в
тот мо мент, ког да вы по се ща е те де рев ню, в ко -
то рой на хо дит ся со от вет ст ву ю щий NPC, ес ли
ваш уро вень дос та то чен для вы пол не ния за да -
ния. К со жа ле нию, раз вер ну то го тек с та за да -
ния здесь не при во дит ся, так что для осве же -
ния па мя ти при дет ся сбе гать к квес то да те лю и
пе ре спро сить. А луч ше за пи сать на бу маж ке
сра зу и в по дроб нос тях, по сколь ку по сле ду ю -
щие ди а ло ги мо гут быть уре зан ны ми.

Окно гиль дии
Если вы всту пи ли в гиль дию, это ок но по -

мо жет со ри ен ти ро вать ся, кто из чле нов гиль -
дии сей час в иг ре, сколь ко вре ме ни не за хо -
дил тот, кто на дан ный мо мент от клю чен, с
кем гиль дия за клю чи ла со юз или ве дет вой ну.
Здесь же, по стран ной ло ги ке соз да те лей, есть
за клад ка «Дру зья», ко то рая к де лам гиль дии
ни ка ко го от но ше ния не име ет.

Осно ва те лю гиль дии это ок но пре до став -
ля ет воз мож ность управ ле ния гиль ди ей —
под твер ж дать вступ ле ние кан ди да тов, из го -
нять из гиль дии не же ла тель ных учас т ни ков,
при ни мать или от кло нять объяв ле ние вой ны и
пред ло же ние со юза, ме нять про зви ща чле нов
гиль дии. Часть фун к ций (к при ме ру, пуб ли ка -
ция ло го ти па гиль дии) сде ла на весь ма не -
бреж но и лег ко дос туп на толь ко в ви де сис -
тем ной ко ман ды, вво ди мой в ок но ча та.

Окно уме ний гиль дии
Лю бая гиль дия мо жет и дол ж на раз ви вать

де ре во уме ний. Бла го да ря каж до му раз ви то -
му уме нию все чле ны гиль дии по лу ча ют улуч -
ше ние тех или иных ха рак те рис тик, что бла -
го твор но ска зы ва ет ся на си ле гиль дии в це -
лом. Уме ния из уча ют ся по сле до ва тель но, од -
но за дру гим. Еди нов ре мен но мо жет из учать -
ся толь ко од но уме ние. Осо бен ность де ре ва
уме ний гиль дии со сто ит в том, что лю бой
член гиль дии мо жет из учить толь ко од но уме -
ние (все го их 13). Для из уче ния уме ния член
гиль дии дол жен рас по ла гать не об хо ди мы ми
пред ме та ми или сум мой де нег. Двой ной щел -
чок по икон ке уме ния за пус ка ет про цесс из -
уче ния. По окон ча нии это го про цес са из -
учен ное уме ние ста но вит ся дос то яни ем всех
без ис клю че ния чле нов гиль дии, и мож но из -
учать сле ду ю щее.

Лег ко ви деть, что де ре во уме ний пред став -
ле но тре мя вет вя ми. Цен т раль ная ветвь — об -
ще ук реп ля ю щая, ес ли мож но так вы ра зить ся.
Она по лез на всем клас сам, но осо бен но цен на
для ры ца рей и ас са си нов. Ле вая ветвь пред на -
зна че на для ма гов, а пра вая — для стрел ков.
Что и в ка кой по сле до ва тель нос ти из учать,
сле ду ет ре шить за ра нее, ис хо дя из про цен т но -
го со ста ва гиль дии по клас сам. Если, к при ме -
ру, у вас боль ше стрел ков, а ма гов поч ти нет, то
то ро пить ся с из уче ни ем ле вой вет ви осо бо го
смыс ла нет. Гла ва гиль дии дол жен пом нить,
что, из го няя из кла на чле на гиль дии, из учив -
ше го опре де лен ное уме ние, он тем са мым те -
ря ет вы учен ное из гнан ным уме ние, а для его
по втор но го из уче ния тре бу ет ся вре мя и сред -
ст ва. По это му до ве рять из уче ние де ре ва уме -
ний сле ду ет лишь тем лю дям, ко то рым гла ва
гиль дии до ве ря ет без ого во роч но.

Кар та
Игро вая кар та дос та точ но по нят на и снаб -

же на под пи ся ми. Ее про зрач ность мож но ре гу -
ли ро вать в ши ро ких пре де лах, что осо бен но по -
лез но, ког да вы пу те шес т ву е те по не из учен ной
мес т нос ти и иде те, что на зы ва ет ся, «по при бо -
рам». В та кой си ту а ции мож но сде лать кар ту
мак си маль но про зрач ной, что бы од но вре мен но
сле дить за опе ра тив ной об ста нов кой во круг и
удер жи вать пра виль ное на прав ле ние дви же ния.

Кар та так же пре до став ля ет ин фор ма цию
о том, кто вла де лец тех или иных кре пос тей
или кон т роль ных то чек на те ку щую не де лю.

Один из наи бо лее час то за да ва е мых но -
вич ка ми во про сов: «Где мне най ти...». К при -
ме ру, где най ти три то нов. Наи бо лее час тый
от вет на эти во про сы: «Смот ри кар ту». Да,

! НА ЗАМЕТКУ: для то го, что бы объеди нить
две ячей ки с од но тип ным со дер жи мым,
од ну из них нуж но вы бро сить и тут же
под нять. Хло пот но, но ни че го не по де ла -
ешь. Ста рай тесь про де лы вать та кое по -
даль ше от чу жих глаз, что бы рас то роп ный
и не чис тый на ру ку иг рок не под хва тил
вы бро шен ное.

! ЭТО ИН ТЕ РЕС НО: осо бен нос ти отоб ра же -
ния ло го ти пов в иг ре по зво ля ют де лать
про зрач ный фон. Цвет #FF00FF (пур пур -
ный) в ло го ти пе отоб ра жа ет ся гра фи чес -
ким движ ком как про зрач ный. К при ме ру,
квад рат 32Ч32, за пол нен ный этим цве -
том, бу дет пол нос тью не ви ди мым.

! НА ЗАМЕТКУ: ес ли раз мес тить ло го тип в
спе ци аль ной иг ро вой пап ке gmark, то
мож но бу дет опуб ли ко вать его, поль зу ясь
ок ном управ ле ния гиль ди ей. В этом слу -
чае дос та точ но ввес ти имя гра фи чес ко го
фай ла, со дер жа ще го ло го тип.

! ЭТО ВАЖНО: для гиль дий, за хва тив ших в
хо де вос крес ных войн кон т роль ную точ ку
или кре пость, ста но вит ся дос туп ным осо -
бое де ре во уме ний. Из уча ет ся оно го раз -
до быс т рее, чем гиль дий ское, так что быс -
т ро при но сит ре зуль та ты, и да же не дель -
ное удер жа ние точ ки за мет но улуч ша ет
раз ви тие чле нов гиль дии. Каж дая точ ка и
каж дый за мок пре до став ля ют уни каль ное
де ре во уме ний.
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дей ст ви тель но, не труд но до га дать ся, что три -
то ны, ско рее все го, про жи ва ют на Бе ре гу Три -
то нов, а жу ки — в Ло го ве Жу ков. По это му,
преж де чем за дать в чат во прос, из учи те кар -
ту. Это при учит вас к са мо сто я тель нос ти,
столь важ ной для ус пеш ной иг ры.

Скре щен ны ми крас ны ми ме ча ми на кар те
обо зна че ны кон т роль ные точ ки, ко то рые мо -
гут быть за хва че ны во вре мя вос крес ных
осад. Кре пос ти, ко то рые то же мож но и дол ж -
но за хва ты вать, от ме че ны осо бы ми знач ка ми.

Окно на стро ек
Это ок но да ет воз мож ность из ме нить не -

ко то рые вну т ри иг ро вые на строй ки, ка са ю щи -
еся гра фи ки, зву ка, дей ст вий пер со на жа и по -
лу ча е мых иг ро ком со об ще ний. Часть оп ций
на зва на не кор рек т но или не по нят но, что за -
мет но за труд ня ет на чи на ю ще го иг ро ка. Так,
на при мер, кноп ки вы бо ра обыч но го и жир но -
го шриф та пе ре пу та ны, а часть оп ций «ко ман -
ды» ра бо та ет во об ще не по нят но как.

Есть не ко то рая пу та ни ца с тер ми ном «ав -
то ата ка». С од ной сто ро ны, ав то ата кой на зы -
ва ет ся ре жим, при ко то ром пер со наж сра жа -
ет ся ав то ма ти чес ки, то есть не тре бу ет по -
втор ных щел ч ков ЛКМ для на не се ния уда ров.
С дру гой сто ро ны, ав то ата кой в ок не на стро ек
на зы ва ет ся ре жим, при ко то ром для ата ки
пер со на жей дру гих иг ро ков не тре бу ет ся за -
жи мать CTRL. Тем не ме нее для ав то ата ки в
пер вом смыс ле при вклю чен ном ре жи ме «ав -
то ата ка» ок на на стро ек все рав но тре бу ет ся
щел чок ПКМ при за жа той ЛКМ.

Окно тор го вой лав ки
Лю бой но ви чок ра но или поз д но при хо -

дит к вы во ду о не из беж нос ти тор гов ли в иг ре.
Ра зу ме ет ся, круп ные или сроч ные сдел ки луч -
ше за клю чать в тор го вом ча те, не ко то рые то -
ва ры по прос ту не воз мож но при об рес ти че рез
ме ню по куп ки, но ес ли в лич ных за па сах на -
ко пи лось мно го не нуж ных пред ме тов, то луч -
ше их про дать, от крыв свою тор го вую лав ку.

Тор го вая лав ка со дер жит две за клад ки —
про да жа и по куп ка. Здесь все дос та точ но прос то.

Спи сок про да ва е мых пред ме тов соз да ет ся
пу тем пе ре тас ки ва ния их из ок на ин вен та ря в
спе ци аль ное окош ко про да ва е мой по зи ции.
По сле пе ре тас ки ва ния сле ду ет на зна чить це -

ну (не оши би тесь, что бы по том не бы ло обид -
но) и на жать кноп ку «До ба вить». Та ким об ра -
зом соз да ет ся спи сок про да жи.

Спи сок по куп ки фор ми ру ет ся пу тем по ис -
ка не об хо ди мо го пред ме та в со от вет ст ву ю -
щем ок не и уста нов ки це ны его по куп ки. По -
сле на жа тия кноп ки «До ба вить» сле ду ет ука -
зать мак си маль ное ко ли чес т во еди ниц то ва ра,
ко то рое вы же ла е те при об рес ти.

Пом ни те, что вы ру чен ные за про да жу то -
ва ра день ги не по сту па ют в обо рот лав ки, так
что мак си маль ное ко ли чес т во по ку па е мо го то -
ва ра опре де ля ет ся на ли чи ем де нег на мо мент
от кры тия лав ки. За да вая ко ли чес т во по ку па е -
мых пред ме тов, не за будь те так же о том, что
при пол ной за груз ке пер со на жа по ве су ва ша
тор го вая лав ка не смо жет при об рес ти ни че го.

По сле то го, как вы сфор ми ру е те спис ки
по куп ки и про да жи, сле ду ет на пи сать объяв -
ле ние «Про да жа» и «По куп ка». Имен но эти
тек с ты и бу дут ва шей рек ла мой. Здесь важ но
пом нить, что без гра мот ный, аг рес сив ный,
пош лый или от кро вен но глу пый текст мо жет
от пуг нуть по тен ци аль но го кли ен та. Лич но
мне, на при мер, про тив но под хо дить к про дав -
цу, над го ло вой ко то ро го кра су ет ся чу до вищ -
ная по грам ма ти ке над пись с за жа тым Caps
Lock: «у МИНЯ ВСЕ ДЕШЕГО». Уди ви тель но, но
без об раз ное и не ле пое «де ше го» (ес ли вы
еще не по ня ли, то это про стое рус ское сло во
«де ше во») при об ре ло ха рак тер эпи де мии и
встре ча ет ся в иг ре прак ти чес ки на каж дом
ша гу. А сло во «плас тин ча тые» мест ные гра мо -
теи с лег кос тью ре ду ци ро ва ли до «плас тич -
ные» или да же «плас ти ка», со вер шен но не за -
да ва ясь во про сом о пол ной бес смыс лен нос ти
«плас тич ной бро ни».

Ког да все при го тов ле ния за кон че ны, оста -
ет ся лишь на жать на кноп ку «На чать» — и ва -
ша ла воч ка за ра бо та ла. В со сто я нии тор гов ли
пер со наж не мо жет про из во дить ни ка ких
дей ст вий, вклю чая пе ре дви же ние или об мен с
дру ги ми иг ро ка ми че рез ок но об ме на. Одна ко
то ва ри щи по гиль дии мо гут до бав лять тор гу -
ю ще му пер со на жу пред ме ты и день ги по
упро щен но му ме то ду.

В про цес се тор гов ли мо жет воз ник нуть
не об хо ди мость сме нить це ну то ва ра. Для это -
го от крой те ме ню тор го вой лав ки и ин вен та ря
и под го товь те но вую по зи цию то го же то ва ра
по но вой це не.

За час тую ок но тор го вой лав ки ис поль зу ют
для рек ру ти ро ва ния но вич ков в гиль дию. Ра -
зу ме ет ся, в этом слу чае тор го вую лав ку дол жен
от крыть гла ва гиль дии. Удо бен ре жим тор гов ли
и при на зна че нии встре чи в люд ном мес те, по -
сколь ку в объяв ле нии мож но на пи сать текст,
об лег ча ю щий рас поз на ва ние пер со на жа.

В со сто я нии тор гов ли пер со наж обя за -
тель но про го ло да ет ся. Если вы оста ви те его на
не сколь ко ча сов тор гу ю щим, то, вер нув шись,
об на ру жи те, что уро вень сы тос ти ра вен ну лю.
Не за будь те по кор мить ва ше го биз нес ме на.

Окно об ме на
Обмен меж ду иг ро ка ми про из во дит ся в

спе ци аль ном ок не. Щел к нув ЛКМ при за жа том
SHIFT, вы брав ре жим об ме на и до ждав шись
под твер ж де ния от дру го го иг ро ка, мож но при -
сту пать к соб ст вен но об ме ну. В ниж ней час ти
ок на вы раз ме ща е те то, что хо ти те пред ло -
жить на об мен, пу тем пе ре тас ки ва ния пред -
ме тов из ин вен та ря и ука зы вая ко ли чес т во, а
в вер х нем ви ди те то, что пред ла га ют вам. Со -
бы тие об ме на про ис хо дит лишь в том слу чае,
ес ли оба учас т ни ка под твер ди ли его. Тем не
ме нее будь те пре дель но ви ма тель ны при об -
ме не, по сколь ку эта про це ду ра за час тую ис -
поль зу ет ся иг ро ка ми-мо шен ни ка ми.

Меж ду чле на ми гиль дии про це ду ра об ме -
на упро ще на. Пе ре та щив пред мет из ин вен та -

ря на фи гу ру пер со на жа ва ше го то ва ри ща по
гиль дии, вы тем са мым прос то от да е те ему
этот пред мет. Пред ме ты мож но пе ре да вать по
упро щен ной схе ме и жи вым мон ст рам, но вот
осмыс лен ность это го дей ст вия лич но для ме -
ня по кры та мра ком, по сколь ку ди на мит ных
ша шек с го ря щим фи ти лем или бомб с ча со -
вым ме ха низ мом в иг ре не на блю да ет ся.

Шут ки ра ди бы ва лые иг ро ки «кор мят», к
при ме ру, кро ли ков со вер шен но не свой ст вен -
ны ми им пред ме та ми. Но ви чок, вы бив ший го -
ру ба рах ла из та ко го кро ли ка, обыч но стол бе -
не ет и ино гда на чи на ет де лать да ле ко иду щие,
но со вер шен но не пра во мер ные вы во ды, по -
сле че го при сту па ет к пла но мер но му ис треб -
ле нию всех кро ли ков в окру ге. Не по ку пай -
тесь на та кую хох му и не трать те на кро ли ков
боль ше вре ме ни, чем они за слу жи ва ют.

Быс т рые ячей ки
Блок быс т рых яче ек по зво ля ет ак ти ви ро -

вать жез лы, зе лья и кни ги, не от кры вая ин вен -
тарь. Все го су щес т ву ет три бло ка по во семь яче -
ек. Пер вый (ос нов ной) блок дос ту пен по умол -
ча нию по сле на ча ла иг ро вой сес сии. Вто рой
(аль тер на тив ный) блок дос ту пен вза мен ос нов -
но го, ес ли на жать F11. Основ ной блок мож но
вер нуть, ес ли на жать F10. Су щес т ву ет и тре тий
блок яче ек (до пол ни тель ный), дос туп ный од но -
вре мен но с ос нов ным или аль тер на тив ным. Он
вы зы ва ет ся кла ви шей F12 и раз ме ща ет ся над
ос нов ным или аль тер на тив ным бло ком.

За пол не ние быс т рых яче ек про из во дит ся
пу тем пе ре тас ки ва ния пред ме тов из ин вен та -
ря в же ла е мую ячей ку. Очис т ка — по то му же
прин ци пу, что и вы бра сы ва ние пред ме та из
ин вен та ря, то есть пе ре тас ки ва ни ем со дер жи -
мо го ячей ки за пре де лы бло ка. Если же пе ре -
тас ки вать со дер жи мое яче ек в пре де лах бло -
ка, мож но ме нять «про пис ку» пред ме та в бло -
ке. Одна ко про из вес ти об мен яче ек ос нов но -
го и аль тер на тив но го бло ка на пря мую нель зя.

Быс т рая ячей ка ак ти ви ру ет ся ли бо двой -
ным щел ч ком ЛКМ, ли бо на жа ти ем кла виш F1—
F8. Для ак ти ви ро ва ния яче ек до пол ни тель но го
бло ка ис поль зу ет ся ком би на ция SHIFT+F1—F8.

За пол нять бло ки сле ду ет струк ту ри ро ван -
но. К при ме ру, под го то ви тель ные про це ду ры,
уве ли чи ва ю щие те или иные па ра мет ры пер со -
на жа пе ред бо ем, сто ит упа ко вать в до пол ни -
тель ный блок, а все, что мо жет по тре бо вать ся
во вре мя боя, луч ше по мес тить в ос нов ной. За -
щит ные за кли на ния ма га, еду, вы зов ез до во го
дра ко на и про чие не сроч ные ве щи це ле со об -
раз но раз мес тить в аль тер на тив ном бло ке.
Впро чем, все за ви сит от спе ци фи ки пер со на жа
и его ме то дов боя и охо ты. К при ме ру, стрел ку,
име ю ще му кни гу вы зо ва ез до во го дра ко на и
ис поль зу ю ще му ее во вре мя охо ты на круп ных

! НА ЗАМЕТКУ: ес ли вы слу чай но пе ре да ли
мон ст ру пред мет, пред на зна чен ный со -
гиль дий цу, — ни че го страш но го. Прос то
убей те мон ст ра, и пред мет вы па дет. Глав -
ное, что бы монстр не ока зал ся силь нее.
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и опас ных мон ст ров для раз ры ва ди стан ции,
сто ит дер жать эту ячей ку в ос нов ных.

Глав ное, что дол ж но быть в ос нов ном бло -
ке, — это зе лья ле че ния и воз вра та. Имен но
они по зво лят спас тись в слу чае угро зы не ми -
ну е мой смер ти.

Окно ча та
В этом ок не со сре до то че на вся те ку щая

ин фор ма ция и со об ще ния иг ро ков. По умол -
ча нию чат дей ст ву ет по прин ци пу «все в од -
ном ок не», но су щес т ву ет сис те ма оп ци о наль -
ных филь т ров, по зво ля ю щих от се кать те или
иные ка те го рии со об ще ний, и до пол ни тель -
ные ок на по ка те го ри ям, в ко то рые и бу дут вы -
во дить ся со от вет ст ву ю щие со об ще ния.

К при ме ру, мож но за бло ки ро вать об щий
«гло баль ный» чат, а тор го вый чат вы вес ти от -
дель ным ок ном, что бы со об ще ния в нем не за -
би ва лись по сто рон ней ин фор ма ци ей. К со жа -
ле нию, от дель но го ча та лич ных со об ще ний
нет, а его роль вы пол ня ет сис тем ный чат, в ко -
то ром отоб ра жа ют ся иг ро вые со бы тия и сис -
тем ные со об ще ния об уров не сы тос ти пер со -
на жа и ре зуль та тах его дей ст вий. Это край не
не удоб но, по сколь ку при ак тив ных дей ст ви ях
лег ко про мор гать по сту пив шее вам лич ное
со об ще ние.

Игро вые пра ви ла хо ро ше го то на и здра -
вый смысл тре бу ют це ле во го ис поль зо ва ния
ка те го рий со об ще ний. Пред ло же ние о про да -
же или по куп ке, от прав лен ное в об щий чат,
вы зо вет раз дра же ние и не до воль ст во дру гих
иг ро ков, а то же пред ло же ние, опуб ли ко ван -
ное в обыч ном ча те, ма ло кто уви дит, по сколь -
ку его про чтут толь ко те иг ро ки, ко то рые на -
хо дят ся в по ле ва ше го зре ния.

К со жа ле нию, куль ту ра об ще ния на рус -
ско я зыч ных сер ве рах Jupiter и Eva на хо дит ся
да же ни же за ча точ но го со сто я ния. Ча ты пе ре -
пол не ны флу дом, спа мом, не цен зур щи ной и
оскор б ле ни я ми. Имен но по это му я об ра ща юсь
к чи та те лям на сто я щей ста тьи, иг ра ю щим или
со би ра ю щим ся иг рать в R2Online: будь те кор -
рек т ны, ла ко нич ны и веж ли вы, не усу губ ляй те
и без то го пла чев ное со сто я ние иг ро во го ча та.

До пол ни тель ные ок на от кры ва ют ся на жа -
ти ем на кноп ки в ниж ней час ти ос нов но го ок -
на ча та. Их мож но пе ре тас ки вать по эк ра ну и
ме нять сте пень про зрач нос ти. Пом ни те, что
ак тив ные час ти тек с та в ча те (име на ав то ров
со об ще ний) име ют бо лее вы со кий при ори тет,
чем мон ст ры, ви ди мые под ни ми. По это му ста -

рай тесь рас по ла гать до пол ни тель ные ок на
так, что бы они не ме ша ли ата ке.

При щел ч ке ПКМ по име ни ав то ра со об ще -
ния по яв ля ет ся всплы ва ю щее ме ню, по зво ля -
ю щее на пи сать ему лич ное со об ще ние, до ба -
вить в дру зья, при гла сить в груп пу, по лу чить
ин фор ма цию о при над леж нос ти к гиль дии
или прос то ско пи ро вать его имя в бу фер об -
ме на. Если же щел чок был со вер шен слу чай -
но, убрать всплы ва ю щее ме ню мож но кноп кой
ESC. Та ким же об ра зом уби ра ют ся и не ко то -
рые дру гие ок на или всплы ва ю щие ме ню.

Игро вой мир
Мир Кол фор та пред став лен ма те ри ком, на

ко то ром про ис хо дят все без ис клю че ния иг -
ро вые со бы тия, и ос т ро вом Гви нея, где про хо -
дят об уче ние и под го тов ку но вич ки.

На ма те ри ке есть пять де ре вень, зна чи -
тель но уда лен ных друг от дру га. Все де рев ни
чем-то сход ны меж ду со бой, но у них есть и
раз ли чия. Так, на при мер, в каж дой де рев не
свои квес то вые NPC и свои уни каль ные куз не -
цы-из го то ви те ли.

Пу те шес т во вать по ми ру мож но не сколь -
ки ми спо со ба ми. Са мый де ше вый, но са мый
дли тель ный и опас ный — это пеш ком. Го раз -
до удоб нее, хо тя и до ро же, поль зо вать ся услу -
га ми мас те ра пе ре ме ще ний, ко то рый есть в
лю бой де рев не, кро ме Де рев ни Из гнан ни ков.
Лю бой мас тер пе ре ме ще ний мо жет пе ре бро -
сить вас в лю бую из де ре вень, но до пол ни -
тель но к это му у каж до го из них есть осо бые
мес та, ку да мо жет пе ре пра вить имен но он.
Так, на при мер, мас тер пе ре ме ще ний де рев ни
Бай рон мо жет пе ре ме щать пер со на жей к Ло -
го ву Жу ков. Сто и мость та ко го пе ре ме ще ния
дос та точ но ве ли ка, но ино гда по те ри вре ме ни
об хо дят ся зна чи тель но до ро же.

Для пе ре ме ще ний на бо лее близ кие рас -
сто я ния пред на зна че ны ез до вые дра ко ны, вы -
гля дя щие как смесь кро ко ди ла, ди но зав ра и
ба ра на. Бе га ют они тем не ме нее очень не пло -
хо и по зво ля ют сэ ко но мить мас су вре ме ни.
Един ст вен ное, че го бо ят ся дра ко ны, — это во -
да. Если вы вер хом на дра ко не прыг не те в глу -
бо кую во ду, дра кон не мед лен но ис чез нет, а
вам при дет ся вы би рать ся на су шу вплавь.

Дра ко ны вы зы ва ют ся спе ци аль ным жез -
лом. В лав ке ал хи ми ка про да ют ся стан дар т -
ные жез лы на 3 дра ко на, но ес ли по ис кать у
тор гов цев-иг ро ков, мож но ку пить жезл на 10
дра ко нов по про пор ци о наль ной це не. Это не -
сколь ко удоб нее.

Кро ме стан дар т ных, вы зы ва е мых жез лом,
су щес т ву ют еще два ви да ез до вых дра ко нов.
В он лайн-ма га зи не мож но при об рес ти кни гу
вы зо ва дра ко на, дей ст ву ю щую опре де лен ное
вре мя. Та кая кни га очень по лез на раз ви тым
иг ро кам, по сколь ку дра ко на мож но вы зы вать
так час то, как это тре бу ет ся, и не за бо тить ся о
свое вре мен ном по пол не нии жез лов. Эти дра -
ко ны от ли ча ют ся от обыч ных све тя щим ся
кон чи ком хвос та. Но са мые элит ные ез до вые
дра ко ны — это вы зы ва е мые коль цом, по лу -
чен ным за по бе ду в гон ках дра ко нов. Эти дра -
ко ны от ли ча ют ся све тя щим ся ро гом во лбу.

Важ ное от ли чие «ма га зин ных» и «при зо -
вых» дра ко нов от их «жез ло вых» со бра тьев со -
сто ит в том, что их мож но вы зы вать и в под зе ме -
льях для уско ре ния пе ре ме ще ния по уров ням.

Есть еще один спо соб пе ре ме ще ния — те -
ле пор та ция. Одна ко но вич ку, не же ла ю ще му
до по ры вкла ды вать в иг ру ре аль ные день ги и
не име ю ще му зна чи тель ной сум мы иг ро вых
де нег, она не до ступ на. По это му по го во рим об
этом спо со бе и о це ле со об раз нос ти его ис -
поль зо ва ния в од ной из сле ду ю щих ста тей.

Под зе ме лья — от дель ная те ма, тре бу ю -
щая де таль но го опи са ния. В рам ках об ще го
об зо ра мож но лишь упо мя нуть, что в под зе ме -
льях на хо дят ся са мые опас ные и кро во жад -
ные мон ст ры, и со вать ся ту да без пе ре воп ло -
ще ния смер ти по доб но. Одна ко там же до бы -
ва ют ся са мые цен ные ре сур сы и пред ме ты.
Под зе ме лья де лят ся по груп пам слож нос ти и
име ют не сколь ко уров ней, слож ность ко то рых
воз рас та ет с но ме ром уров ня. Пер вый уро -
вень Тем ных Пе щер, на при мер, впол не по си -
лен иг ро ку 20-го уров ня, а вот пер вый уро -
вень Гроб ни цы Ко ро ля бу дет слиш ком тру ден
и опа сен для оди ноч ки 40-го уров ня.

Де рев ни
В де рев нях и их окрес т нос тях со сре до то че -

ны ос нов ные тор го вые и про из вод ст вен ные
точ ки. В каж дой де рев не обя за тель но есть мас -
тер пе ре ме ще ний, ал хи мик, ору жей ник, кла дов -
щик, управ ля ю щий гиль ди я ми, управ ля ю щий
по сле до ва те ля ми, юве лир, ан тик вар и ста рос та.
К услу гам но вич ков в Эшбор не и Чер ных Зем лях

! НА ЗАМЕТКУ: дра ко ны, вы зы ва е мые 10-
за ряд ным жез лом, бе га ют за мет но быс т -
рее сво их со бра тьев, вы зы ва е мых жез лом
на 3 дра ко на. Это об сто я тель ст во иг ра ет
осо бую роль на гон ках дра ко нов. Не
упус кай те его из ви ду.

! НА ЗАМЕТКУ: один из наи бо лее час то за -
да ва е мых во про сов но вич ков: «Как пи -
сать в ча те цвет ны ми бук ва ми?». Все
прос то. Кон ст рук ция *<циф ра от 0 до 9>
при да ет даль ней ше му тек с ту опре де лен -
ный цвет. Так, к при ме ру, текст «*1Про дам
*2час ти коль чу ги *3де ше во» отоб ра зит ся
тре мя цве та ми: пер вое сло во — крас ным,
вто рое — зе ле ным, тре тье — оран же вым.
Экспе ри мен ти руй те, но не зло у пот реб ляй -
те. Мо гут по бить за цве тис тость сло га.

руководство

Похоже на то, что это строили немцы.
Или австрийцы. Фундаментально и со
вкусом.
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су щес т ву ет спе ци аль ный тор го вец, про да ю щий
им не ко то рые зе лья по весь ма де ше вой це не.

Де рев ни рас по ла га ют ма лень ки ми аре на -
ми, на ко то рых иг ро ки мо гут ме рять ся си лой
без рис ка по те ри опы та, рей тин га и ве щей. На
аре не очень удоб но тес ти ро вать но вое ору -
жие, до спе хи и клас со вые уме ния.

В де рев нях так же рас по ла га ют ся иг ро ки-тор -
гов цы, по сколь ку тер ри то рия де рев ни без опас на
с точ ки зре ния на па де ния дру гих иг ро ков. Во ро -
та де ре вень охра ня ют ся страж ни ка ми, пре се ка ю -
щи ми лю бые по пыт ки драк меж ду иг ро ка ми.

Устрой ст во де ре вень от ли ча ет ся друг от
дру га, что осо бен но за мет но при срав не нии
Эшбор на и Чер ных Зе мель. Но на учить ся ори -
ен ти ро вать ся в де рев не дос та точ но не слож но,
ис поль зуя ми ни-кар ту.

Мон ст ры
Мон ст ров в иг ре — ве ли кое мно жес т во.

Что-то око ло двух с по ло ви ной со тен ви дов.
Да же пе ре чис лить их в рам ках об зор ной ста -
тьи нет ни ка кой воз мож нос ти. По это му огра -
ни чим ся по ка об щей клас си фи ка ци ей. Как и
при ня то в по доб ных иг рах, мон ст ры бы ва ют
двух ос нов ных ти пов — аг рес сив ные и не аг -
рес сив ные. Кро ме то го, аг рес сив ные де лят ся
на три под ти па. Пер вый аг рес си ен по от но ше -
нию к пер со на жам в сво ем ис тин ном об ли чье,
но ней т ра лен к пе ре воп ло ще ни ям (к при ме ру,
гнолль-луч ник, бо лот ный грем лин). Вто рой аг -
рес си вен к лю бым пе ре воп ло ще ни ям (ла мия,
де те ныш та ран ту ла). Тре тий мо жет быть не аг -
рес си вен к пе ре воп ло ще ни ям, но ата ку ет лю -
бо го иг ро ка в пе ре воп ло ще нии, на па да ю ще го
на сво их со бра тьев (волк-лю до ед, орк-во ин).

По ха рак те ру ата ки мон ст ры де лят ся на ди -
стан ци он ных и кон так т ных. Пер вые но ро вят
рас стре лять из да ли, вто рые то ро пят ся вце пить ся
в вас ког тя ми и зу ба ми. Кро ме то го, часть мон ст -
ров мо жет ата ко вать раз но об раз ной по вреж да -
ю щей, свя зы ва ю щей и ослаб ля ю щей ма ги ей.

Из каж до го ви да мон ст ров вы па да ет опре -
де лен ный на бор пред ме тов с той или иной ве -
ро ят нос тью. Если один и тот же пред мет вы -
па да ет из не сколь ких мон ст ров, то ве ро ят -
ность тем боль ше, чем мощ нее монстр.

С точ ки охо ты мон ст ров мож но раз де лить
на при год ных для «про кач ки» и при год ных
для вы би ва ния ве щей. Эта ха рак те рис ти ка,
ра зу ме ет ся, за ви сит от уров ня иг ро ка, и те
тва ри, на ко то рых вы не де лю на зад шли вой -
ной, со брав по след ние си лы до кап ли, се го дня
ока жут ся мел кой ди чью, раз ва ли ва ю щей ся от
од но го доб ро го пин ка. Тем не ме нее для лю -
бо го уров ня по доб ное раз де ле ние су щес т ву -
ет. Да же иг рок вы со ко го уров ня вряд ли пой -
дет «ка чать ся» на Тан цу ю щей с ме чом или
Дра ко ни де. Как го во рит ся, иг ра не сто ит свеч.

Впро чем, из об лю бо ван ных ва ми мон ст -
ров для про кач ки за час тую то же вы па да ют
сто я щие ве щи, так что при из вес т ном ве зе нии
эти за ня тия мож но ком би ни ро вать.

И на ко нец, мож но раз де лить мон ст ров на
обыч ных, ко то рых всег да мож но най ти в из -
оби лии на при выч ных мес тах, имен ных, по яв -
ля ю щих ся вре мя от вре ме ни в опре де лен ной
точ ке, рейд-бос сов, на ко то рых обыч но хо дят
груп па ми, зная точ но мес то и вре мя по яв ле -
ния, и со бы тия. По след нее — это сво е го ро да
рейд-бос сы без еди ной фик си ро ван ной точ ки
по яв ле ния. К ним от но сит ся, кста ти, упо мя ну -
тый в на ча ле ста тьи Чер ный Еди но рог.

Спи сок ве щей, вы па да ю щих из имен ных
мон ст ров, рейд-бос сов и со бы тий, весь ма бо гат
цен ны ми пред ме та ми и ин гре ди ен та ми. Одна ко
и здесь пра вит бал гос по жа Слу чай ность. К
при ме ру, лишь на чет вер тый раз Вождь ги ган -
тов со гла сил ся по де лить ся сво им рем нем, уве -
ли чи ва ю щим пе ре но си мый вес на 1000.

Ору жие, 
до спе хи и ак сес су а ры
Бла го да ря раз ви той сис те ме ре ме сел спи сок

этих ка те го рий ве щей очень ве лик. Зна чи тель -
ная часть это го спис ка — про ме жу точ ные
транс фор ма ции, не име ю щие осо бой прак ти чес -
кой цен нос ти, а пред став ля ю щие ин те рес лишь
как сы рье для даль ней ших транс фор ма ций.

Но си мые пер со на жем ве щи мож но раз де -
лить на ору жие, до спе хи и ак сес су а ры. По спо -
со бу по яв ле ния в иг ре все эти ве щи де лят ся на
вы би ва е мые, по ку па е мые и из го тав ли ва е мые.

Ору жие
Ору жие — это все, что мо жет быть взя то в

ру ки пер со на жа и на но сить по вреж де ния. К
ору жию от но сят ся не толь ко раз но об раз ные
ме чи, лу ки и ру жья. Сю да же вклю че ны и жез -
лы, по зво ля ю щие клас сам, не име ю щим ма ги -
чес ких уме ний, ис поль зо вать бое вую ма гию.

Ра зу ме ет ся, но вич кам-ры ца рям ча ще все -
го при гля ды ва ют ся пар ные ме чи — как
обыч ные, так и элит ные. Спо ру нет, они очень
эф фек т ны внеш не, но не сто ит осо бо оболь -
щаться. Уро вень точ нос ти это го ору жия весь -
ма не ве лик, а на но си мые по вреж де ния весь -
ма по сред ст вен ны. По это му не сто ит преж де -
вре мен но рас ста вать ся с без от каз ным ме чом
ко чев ни ка, по ку па ясь на внеш ний лоск пар -
ных клин ков. Сме нить «ко чев ни ка» сто ит на
клей мор, ко то рый на но сит на столь ко се рье з -
ные по вреж де ния, что ему мож но прос тить
низ кую ско рость ата ки. А из пар ных клин ков
толь ко Не бо жи те ли сто ят доб ро го сло ва, да и
то вряд ли они срав нят ся по мощ нос ти с
клей мо ром мол нии при рав ных за тра тах.

Ма гу при дет ся во евать и охо тить ся с «ко -
чев ни ком» до то го мо мен та, как он по лу чит меч
сла вы. Сле ду ю щее за мет ное при об ре те ние у
это го клас са по явит ся лишь по сле 30-го уров ня,
ког да мож но бу дет за ра бо тать двад цать мо нет
чес ти и вы ме нять их на меч ма га. В ря де слу ча -
ев для ма га бу дет по лез на и саб ля, осо бен но ес -
ли он от пра вит ся охо тить ся на не жить. Но сто и -
мость из го тов ле ния саб ли дос та точ но вы со ка.

Для стрел ка вы бор дос та точ но прост —
это лук сла вы, а за тем бро не бой ное ру жье,
ко то рое же ла тель но ку пить как мож но быс т -
рее, а за тем по ста рать ся улуч шить на +3. Оку -

пит ся та кое при об ре те ние очень быс т ро.
Слож нее все го ас са си ну. На офи ци аль ном

иг ро вом фо ру ме не ути ха ют го ря чие дис кус -
сии по по во ду срав не ния ме ча ко чев ни ка с
ка та ра ми сла вы и кро ва во го ме ча с ка та ра -
ми мас те ра. В прин ци пе, все пе ре чис лен ные
ви ды ору жия, кро ме кро ва во го ме ча, дос та ют -
ся без осо бых вло же ний де нег, так что для
срав не ния их ха рак те рис тик на до все го лишь
за пас тись тер пе ни ем.

Основ ные ха рак те рис ти ки ору жия — си -
ла, ско рость и точ ность ата ки, клас со вая дос -
туп ность и воз мож ность улуч ше ния.

До спе хи
До спе хи — это соб ст вен но бро ня, за щи -

ща ю щая ту ло ви ще, шлем, са по ги, пер чат ки и
щит. Вы бор дос туп ных но вич кам до спе хов не -
бо гат. По сле до спе ха ко чев ни ка, в ко то ром
они при бы ва ют с Гви неи, на 25-м уров не дос -
та точ но не слож но по лу чить но вый до спех,
прой дя квест в Эшбор не. Ма гу и стрел ку осо -
бых аль тер на тив здесь нет, ры царь мо жет по -
про бо вать для срав не ния плас тин ча тый до -
спех, а ас са син без осо бо го тру да мо жет ку -
пить до спех кош ма ра. Бо лее про дви ну тые
до спе хи, к со жа ле нию, бу дут дос туп ны лишь
на вы со ких уров нях раз ви тия и при зна чи -
тель ном ко ли чес т ве иг ро вых де нег.

Шлем, са по ги и пер чат ки, по лу чен ные при
про хож де нии квес та в Чер ных Зем лях, при -
дет ся но сить дол го, по сколь ку при ем ле мых по
це не аль тер на тив не на блю да ет ся, а коль чуж -
ные сто ят не сколь ко со тен ты сяч и тре бу ют
дос та точ но слож ных для до бы ва ния ин гре ди -
ен тов. То же са мое ка са ет ся улуч шен ных об -
раз цов ли нии «плас тин ча тые» и «кос тя ные».

Не бо гат и вы бор щи тов. С ма лень ким круг -
лым щи том, лег ко вы би ва е мым, к при ме ру, из
ка ба нов, во юет и охо тит ся по дав ля ю щая часть
иг ро ков, а сред ний щит, сто я щий боль ше по -
лу мил ли о на, да ет при бав ку к за щи те все го на
еди ни цу, да и ве сит за мет но боль ше.

Аксес су а ры
Эта ка те го рия со дер жит брас ле ты, коль ца,

пла щи, рем ни и оже ре лья. Аксес су а ры, как пра -
ви ло, улуч ша ют те иди иные па ра мет ры пер со -
на жа (пе ре но си мый вес, здо ро вье, ма ну, ско -
рость ре ге не ра ции, точ ность, шанс кри ти чес ко -

! НА ЗАМЕТКУ: сто ит от ме тить свое об раз ный
юмор раз ра бот чи ков, на де лив ших не ко то -
рых мон ст ров со вер шен но без обид ной и
да же где-то тро га тель ной внеш нос тью. Че -
го сто ят, к при ме ру, пик си — про зрач нок -
ры лые кро шеч ные эль фы, бук валь но вы -
шед шие из ска зок Андер се на. А ес ли де ло
до хо дит до дра ки, воз ни ка ет ощу ще ние, что
эти са мые пик си лу пят вас кон цер т ным ро -
я лем. В то же вре мя ог ром ный мед ведь ока -
зы ва ет ся очень хи лень ким мон ст ром. По -
это му не дай те ввес ти се бя в за блуж де ние
и при бли жай тесь к не из вес т но му мон ст ру
осто рож но, да же ес ли он очень ми ло ви ден.
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Я с большим трудом убил оборотня. 
И теперь мне срочно нужно лечиться.●

Деревня Роден — самая непрезентабель-
ная. А одноименная крепость — самая
красивая.

●

Вот это архитектурное великолепие
называется деревней. Интересно,
какими были бы города?

●
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го уда ра). Боль шая часть ак сес су а ров слу жит
про ме жу точ ной сту пе нью для из го тов ле ния бо -
лее дей ст вен ных и до ро гих об раз цов, но мо жет
быть ис поль зо ва на и по пря мо му на зна че нию.
Изго тов ле ние ак сес су а ров — са мое рис ко ван -
ное за ня тие в иг ре. Коль ца, по мо е му опы ту, да -
ют ве ро ят ность ус пеш но го из го тов ле ния 0,15.
То есть при мер но од но коль цо на семь ис ход -
ных ко лец. По это му улуч ше ния вы ше пер вой
сту пе ни сто ят бас нос лов но до ро го. К при ме ру,
коль цо сме лос ти (тре тья сту пень улуч ше ния)
по па да лось мне на рын ке по це не 3 мил ли она.

Тор гов ля
Если вы ре ши ли всту пить на не прос той

путь иг ро во го тор гов ца, то в пер вую оче редь
озна комь тесь с рын ком. Хо ро ший тор го вец
всег да мо жет на вскид ку ска зать, ка ко ва сред -
няя ры ноч ная це на и раз брос цен на тот или
иной пред мет, без ко ле ба ний ку пить то, что
про да ет ся по де шев ке, и удер жи вать свою це -
ну на то вар, не взи рая на ар гу мен ты тор гу ю -
ще го ся по ку па те ля.

Для то го, что бы при об рес ти дол ж ное чу тье,
на до про вес ти в иг ре как ми ни мум не де лю, ре -
гу ляр но обе гая ры нок и из учая тор го вый чат.
По ста рай тесь не упо доб лять ся не удач ни кам,
тор гу ю щим зе лья ми, куп лен ны ми у NPC, и ни -
ко му не нуж ным хла мом, в из оби лии па да ю -
щим с низ ко уров не вых мон ст ров. Ува жай те се -
бя и ва ших бу ду щих по ку па те лей, не пы тай тесь
про дать де ше вое не по мер но до ро го или ку пить
до ро гое не по мер но де ше во. К при ме ру, в иг ре
есть юве лир, ску па ю щий дра го цен ные кам ни.
Те же аме тис ты он по ку па ет по 400 се реб ра. И
прос то смеш но вы гля дит тор го вец-иг рок, сто я -
щий ря дом и ску па ю щий аме тис ты по 250. По -
сколь ку здесь в яв ном ви де при сут ст ву ет рас -
чет на но вич ка, не зна ю ще го о су щес т во ва нии
юве ли ра, ува же ния та кой тор го вец не вы зы ва -
ет. За меть те к то му же, что но ви чок осо бен но
мно го дра го цен ных кам ней не на со би ра ет, по -
сколь ку они па да ют с от нюдь не сла бых мон ст -
ров. В об щем, это ко ме дия, а не биз нес.

Не при язнь вы зы ва ют так же тор гов цы, у ко -
то рых в спис ках по куп ки и про да жи со дер жат -
ся оди на ко вые по зи ции. Спе ку ля ция — вещь
хо ро шая, но ког да она столь на ив на и не при -
кры та, это вы зы ва ет лишь брез г ли вость и не -
же ла ние иметь с по доб ным про дав цом де ло.

На брав шись опы та оцен ки ры ноч ной
конъюн к ту ры, опре де ли тесь с соб ст вен ным
ас сор ти мен том. Если ваш стар то вый ка пи тал
со став ля ет ме нее 100 ты сяч, за ни мать ся спе -
ку ля ци ей не слиш ком осмыс лен но, по сколь ку
лег ко по пасть под об вал цен и ра зо рить ся.
Луч ше на чать с вы би ва ния не слож ных квес то -
вых пред ме тов и про дук тов не до ро го го ре -
мес лен ни чес т ва. Наи боль шая при быль при
ма лом обо ро те бу дет обес пе че на.

К при ме ру, по на ча лу сто ит осво ить из го -
тов ле ние и про да жу ядо ви тых стрел для стрел -
ков, пер ча ток и са пог из ко жи вол ка, тка ни из
че шуи. Что бы не про га дать, ес ли спрос упа дет,
не вкла ды вай те слиш ком мно го в од ну по зи -
цию, а обес пе чи вай те ас сор ти мент. А по ку пать
по на ча лу сто ит сы рье для осво ен но го ва ми ре -
мес ла, уста но вив обо юд но при ем ле мые це ны.

Ры нок под вер жен как еже днев ным, так и
еже не дель ным флук ту а ци ям. К при ме ру, пе ред
на ча лом ко ман д ных бо ев луч ше про да ет ся еда,
улуч ша ю щая бое вые ха рак те рис ти ки, и не до ро -

гие стре лы, а в пе ри од вос крес ных осад кре пос -
тей хо ро шо ухо дят ядо ви тые и от рав лен ные
стре лы вто ро го и тре тье го уров ней. По сле за -
вер ше ния вос крес ных войн на рын ке по яв ля ет -
ся дос та точ но мно го тро фей ных ве щей и ору -
жия по впол не при ем ле мым для по куп ки це нам.

В об щем, ус пех тор гов ли опре де ля ют зна ние
рын ка, здра вый смысл и об ду ман ность ре ше ний.
Как и в ре аль ной жиз ни. А боль шой обо рот ный
ка пи тал при дет со вре ме нем. Это не из беж но, ес -
ли не за бы вать об ос нов ных прин ци пах.

Ре мес ла
В иг ре это древ нее и весь ма важ ное эко -

но ми чес кое по ня тие на зы ва ет ся не ле пым
сло вом «краф тинг», име ю щим от чет ли вый
вкус про гор к ло го ба вар ско го пи ва. По че му
пе ре вод чи ки схал ту ри ли и огра ни чи лись при -
ми тив ной транс ли те ра ци ей, труд но ска зать.
Оста вим этот во прос на их со вес ти. На ша за -
да ча — по зна ко мить ся с пред ме том.

Ни кто не хо чет вы гля деть ни щим го ло дран -
цем, а ры ноч ные це ны на бро ню и ору жие ино -
гда та ко вы, что от них кру жит ся го ло ва и пе ре -
сы ха ет в гор ле. Ору жие и бро ня, по лу чен ные по
пер вым квес там, уже успе ли на до есть, да и их
эф фек тив ность яв но остав ля ет же лать луч ше го.
Вы би вать же до ро гие ве щи из мон ст ров — се бе
до ро же, по сколь ку, во-пер вых, еще не из вес т но,
кто из ко го вы бьет, а во-вто рых, сум мар ные за -
тра ты вре ме ни и се реб ра на зе лья или бое при -
па сы мо гут ока зать ся не по мер но вы со ки ми. И
вот тут-то и при хо дит вре мя вы бо ра ре мес ла.

Ре мес лен ни чес т во, то есть из го тов ле ние
са мых раз но об раз ных пред ме тов и их улуч ше -
ние, дос туп но всем клас сам без огра ни че ний.
Оно бы ва ет двух ти пов — са мо сто я тель ное и
при по сред ст ве NPC. До пер во го но вич ку еще
очень да ле ко, а вот вто рое впол не по силь но.
Бо лее то го, из го тов ле ние у NPC всег да име ет
стоп ро цен т ный шанс ус пе ха.

К со жа ле нию, вто рым спо со бом мож но из го -
то вить срав ни тель но не мно го по-на сто я ще му
цен ных ве щей, да и обой дут ся они очень до ро го.
К то му же не ко то рые эле мен ты бро ни, как вы яс -
ня ет ся, вы би ва ют ся из мон ст ров го раз до про ще,
не же ли из го тав ли ва ют ся. К при ме ру, вряд ли
ко му-то при дет в го ло ву из го тав ли вать плас тин -
ча тые са по ги или пер чат ки, про во дя двух с ту пен -
ча тую под го тов ку и за тра чи вая на из го тов ле ние
вре мя, се реб ро и ре сур сы, в то вре мя как на
рын ке их лег ко ку пить за срав ни тель но не боль -
шие день ги у тех иг ро ков, ко му этот то вар дос та -
ет ся как по боч ный эф фект от про кач ки. А вот
даль ней шая судь ба тех же плас тин ча тых пер ча -
ток уже го раз до ин те рес нее, но со пря же на с
рис ком са мо сто я тель но го улуч ше ния.

На NPC-из го тов ле нии мож но за ра бо тать,
ес ли соз да вать не до ро гие сред ст ва, ко то рые
ис поль зу ют ся для даль ней ших пре об ра зо ва -
ний. Во мно гих ре цеп тах, на при мер, фи гу ри -
ру ет куз неч ный мо лот. Игро кам вы со ко го
уров ня обыч но лень бе гать к NPC Рен т ме ну в
Чер ных Зем лях, ко то рый из го тав ли ва ет мо ло -
ты, им про ще и быс т рее ку пить этот ин гре ди -
ент. И тут по яв ля е тесь на сце не вы, имея в за -
па се дю жи ну мо лот ков по чет ко рас счи тан ной
це не (ры ноч ная сто и мость со став ных час тей и
це на из го тов ле ния плюс 25-30% ва ше го ин те -
ре са). Здо ро во, прав да? А ведь это все го лишь
один при мер из мно жес т ва воз мож ных.

Ап пе тит, как из вес т но, при хо дит во вре мя
еды, а путь к слож но му всег да идет от прос то го.
На брав шись опы та и ка пи та ла, сто ит за нять ся
са мо сто я тель ным ре мес лом. Мож но по про бо -
вать це поч ку пре об ра зо ва ний тех же плас тин ча -
тых пер ча ток, ко то рая при ве дет к весь ма цен ным
пер чат кам скор пи о на. И не рас стра и вай тесь по
по во ду не из беж ных не удач. Пом ни те, что ра но
или поз д но ва ши уси лия бу дут воз наг раж де ны.

Шан сы на ус пеш ный ре зуль тат са мо сто я -
тель ной ра бо ты с пред ме та ми, к со жа ле нию,
ни где не ука за ны. Их при дет ся вы яс нять ли бо
на соб ст вен ной шку ре, ли бо из учая от зы вы
дру гих, бо лее опыт ных иг ро ков. Одна ко все -
це ло до ве рять этим от зы вам все же не сто ит,
по сколь ку дез ин фор ма ция в ми ре тор го вых
от но ше ний — рас прос т ра нен ное яв ле ние.
Впро чем, иг рок, по лу чив ший из пя ти клей мо -
ров два клей мо ра мол нии, мо жет до бро со вес -
т но за блуж дать ся в оцен ке ве ро ят нос ти ус пе -
ха, по сколь ку не име ет пред став ле ния о по ня -
ти ях реп ре зен та тив ной вы бор ки и ве ли чи ны
ге не раль ной со во куп нос ти.

! НА ЗАМЕТКУ: весь ма важ но пра виль но
вы брать мес то для тор гов ли. Это вро де бы
оче вид ная ис ти на, но ею сплошь и ря дом
пре неб ре га ют. Если ва ша клю че вая по зи -
ция — квес то вый пред мет, то по ды щи те
се бе мес то по бли же к NPC, ко то рый да ет и
при ни ма ет со от вет ст ву ю щий квест. А ес -
ли ваш то вар ори ен ти ро ван на но вич ков,
то от крой те тор го вую лав ку по бли зос ти от
NPC, про да ю ще го то ва ры для но вич ков.

! НА ЗАМЕТКУ: внят ная и ла ко нич ная рек -
ла ма — за лог ус пе ха. По трать те на об ду -
мы ва ние тек с та объяв ле ния хо тя бы пять
ми нут. Они вам оку пят ся сто ри цей. Не пе -
ре гру жай те текст «укра ше ни я ми» из
спец сим во лов, пи ши те его за глав ны ми
бук ва ми для луч шей чи та е мос ти.
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Усиленный удар рыцаря выглядит очень празднично. У рыцарей так мало радостей в
жизни...●



Исполь зо ва ние ок на из го тов ле ния не со -
став ля ет слож нос ти. В вер х нюю ячей ку по ме ща -
ет ся пред мет, в ниж нюю — ин гре ди ен ты. По сле
это го же ла тель но воз нес ти мо лит ву Ва ал бе ку,
по сту чать по де ре ву, триж ды сплю нуть че рез ле -
вое пле чо, за жму рить ся и на жать «ОК». Да, по -
не во ле ста нешь су е вер ным, ког да на кон по став -
ле на па ра-трой ка мил ли онов се реб ра. Сре ди иг -
ро ков су щес т ву ет мне ние, что для по вы ше ния
шан сов на ус пех сле ду ет на кор мить пер со на жа,
под нять до мак си му ма его здо ро вье и ма ну, не
до пус тить пе ре груз ки. Труд но ска зать, на сколь ко
это со от вет ст ву ет дей ст ви тель нос ти, но пе ре -
стра хов ка еще ни ко му не вре ди ла.

Осо бая ста тья ре ме сел — это улуч ше ние
до спе хов и ору жия, на зы ва е мая в иг ре «за точ -
кой». Для улуч ше ния слу жат спе ци аль ные
свит ки, вы би ва е мые из дос та точ но боль шо го
ко ли чес т ва мон ст ров. Одна ко шанс их вы па де -
ния при скор б но мал. Отсю да и срав ни тель но
вы со кая це на на рын ке. Улуч ше ние обыч но го
ору жия до +3 про из во дит ся прак ти чес ки без
рис ка, а вот с бро ней де ло об сто ит го раз до ху -
же. Обыч ную бро ню без рис ка мож но улуч -
шать толь ко один раз. Имен но по это му бро ня
+3 сто ит в не сколь ко раз до ро же, чем ана ло -
гич ное по ба зо вой сто и мос ти ору жие +3.

Улуч ше ния +2 и вы ше для обыч ной бро ни и
+4 и вы ше для обыч но го ору жия име ют при мер -
ный шанс ус пе ха 50% на каж дое улуч ше ние. Та -
ким об ра зом, «за точ ка» бро ни до +5, к при ме ру,
име ет ве ро ят ность бла го при ят но го ис хо да чуть
бо лее 6%. Не труд но под счи тать, во что обой -
дет ся та кая бро ня при дос та точ но боль шой вы -
бор ке, ес ли учесть со во куп ную сто и мость не об -
хо ди мых ком п лек тов ба зо вой бро ни и свит ков.

Су щес т ву ют в иг ре бла го сло вен ные пред -
ме ты и ин гре ди ен ты. Их ис поль зо ва ние зна -
чи тель но уве ли чи ва ет ве ро ят ность ус пеш но го
пре об ра зо ва ния, осо бен но ес ли и пред мет, и

ин гре ди ент бла го сло вен ны. Прав да, та кие ве -
щи сто ят зна чи тель но до ро же, чем обыч ные, и
встре ча ют ся край не ред ко.

По не про ве рен ным дан ным, бла го сло вен -
ное ору жие мо жет быть улуч ше но без рис ка
до +5, но мне уже из вес тен слу чай, ког да на
пя том улуч ше нии бла го сло вен ные ка та ры
мас те ра сго ре ли.

Хра ни ли ще
Для то го, что бы не пе ре гру жать пер со на жа,

в иг ре су щес т ву ет хра ни ли ще. Оно есть в каж дой
де рев не. За ве ду ет хра ни ли щем кот-кла дов щик.

Су щес т ву ет ин ди ви ду аль ное хра ни ли ще
иг ро во го ак ка ун та, ко то рое дос туп но всем
пер со на жам это го ак ка ун та, за ре гис т ри ро ван -
ным на од ном сер ве ре. С по мо щью хра ни ли ща
мож но пе ре да вать день ги и пред ме ты от од -
но го ва ше го пер со на жа дру го му. Если, к при -
ме ру, вы не же ла е те, что бы имя ва ше го тор -
гов ца по зо ри ло имя ва ше го бой ца, за ве ди те
для тор гов ли от дель но го пер со на жа.

Есть и хра ни ли ще гиль дии. Оно двух уров -
не вое. Пер вый уро вень дос ту пен чле нам гиль -
дии пер во го ран га, вто ро му же ран гу дос туп ны
оба уров ня хра ни ли ща. Чле ны гиль дии ну ле -
во го ран га дос ту па к хра ни ли щу не име ют. Оба
уров ня за щи ще ны от дель ны ми па ро ля ми.

Не удоб но то, что для сда чи в хра ни ли ще
гиль дии тре бу ет ся вво дить па роль. Да и бы ло
бы не пло хо, ес ли бы чле ны гиль дии ну ле во го
ран га мог ли класть пред ме ты в хра ни ли ще, не
имея дос ту па к изъятию.

Каж дая ячей ка сда ва е мо го в хра ни ли ще
иму щес т ва об хо дит ся в 30 се реб ра. Для но вич -
ков та кая сум ма чув ст ви тель на, по это му им ре -
ко мен ду ет ся со би рать по боль ше груп пи ру е мых
пред ме тов и сда вать их од ним ма хом. Изъятие
пред ме тов из хра ни ли ща — бес плат но.

Зе лья
Зе лья — важ ней шая со став ная часть иг -

ры. Зна ком ст во с ни ми на чи на ет ся бук валь но
с пер вых ша гов но вич ка на ос т ро ве Гви нея.
По дав ля ю щее чис ло зе лий не из го тав ли ва ет -
ся, а про да ет ся и из ред ка вы па да ет из уби тых
мон ст ров. Ис клю че ние со став ля ют лишь сек -
рет ное зе лье тя жес ти и сек рет ное зе лье
вы со кой ско рос ти, не сто я щие, от кро вен но
го во ря, ни еди но го доб ро го сло ва.

Са мые вос тре бо ван ные по зи ции — зе лье
здо ро вья, уско ре ния, воз вра та и иден ти фи -
ка ции. Из очень важ ных сле ду ет так же от ме -
тить зе лье вос кре ше ния, по зво ля ю щее под -
нять из мер т вых уби то го пер со на жа дру го го
иг ро ка. Да же ес ли вы убеж ден ный строн ник
со ло-иг ры, всег да но си те с со бой од ну-две бу -
тыл ки зе лья вос кре ше ния. Бла го да ря их свое -
вре мен но му ис поль зо ва нию мож но за вес ти
хо ро ших дру зей в иг ре.

Зе лье здо ро вья (ма лень кое) вос ста нав -
ли ва ет уро вень здо ро вья пер со на жа при мер но
на 20 еди ниц. Ско рость ис поль зо ва ния — од но
в се кун ду. Исполь зуя его в бою или на охо те, не
за бы вай те сле дить, пол нос тью ли ком пен си ру -
ет при ем зе лья по лу ча е мые в про цес се схват ки
по вреж де ния. Если ока жет ся, что уро вень здо -
ро вья не ук лон но па да ет и дос ти га ет кри ти чес -
ких зна че ний, то те ле пор ти руй тесь в де рев ню
без ко ле ба ний. Дру гих на деж ных спо со бов
спас тись для но вич ка прос то не су щес т ву ет.

Зе лье воз вра та по зво ля ет вый ти без по -
терь из опас ной си ту а ции, ког да шан сов на по -
бе ду нет. При ак ти ви ро ва нии оно мгно вен но
пе ре но сит вас в бли жай шую де рев ню. Одна ко
сле ду ет пом нить, что не ко то рые ви ды по вреж -
де ний име ют по сле дей ст вие (к при ме ру, от рав -
ле ние), и вы мо же те уме реть да же по сле ус пеш -
ной те ле пор та ции. Что бы из бе жать это го, ста -

рай тесь свое вре мен но при ни мать ре ше ние, не
до во дя уро вень здо ро вья до опас ных зна че ний.

Зе лье уско ре ния уве ли чи ва ет ско рость
пе ре ме ще ния и ата ки пер со на жа. По ла гаю,
це ле со об раз ность ис поль зо ва ния это го зе лья
не нуж да ет ся в до пол ни тель ных ком мен та ри -
ях, по сколь ку быс т ро та и на но си мый пер со на -
жем урон де ла ют его про кач ку за мет но бо лее
ин тен сив ной. Это зе лье — од но из до ро гих,
но я со ве тую вам не ску пить ся, по сколь ку за -
тра ты бу дут с лих вой ком пен си ро ва ны.

Часть зе лий, вре мен но улуч ша ю щих бое -
вые ха рак те рис ти ки пер со на жа, дос та точ но
до ро ги для по все днев но го ис поль зо ва ния. Их
при ме ня ют на ко ман д ных бо ях, при от ра же -
нии аг рес сии дру гих иг ро ков, во вре мя осад и
кла но вых войн. Как пра ви ло, та кое ис поль зо -
ва ние вы год но, по сколь ку за мет но уве ли чи ва -
ет ва ши шан сы на по бе ду.

Наи бо лее важ ные зе лья — здо ро вья и
воз вра та — сле ду ет рас по ла гать на са мых
удоб ных го ря чих кла ви шах, по сколь ку от это -
го бу дет за ви сеть ва ше вы жи ва ние на охо те и
в бою. Пом ни те, что смерть мо жет ли шить вас
и по лу чен но го иг ро во го опы та, и за ра бо тан -
ной с боль шим тру дом ве щи.

Пе ре воп ло ще ния
Без со мне ния, этот ас пект R2Online —

один из са мых ин те рес ных. Лю бой пер со наж,
вне за ви си мос ти от его клас са, спо со бен пе ре -
во пло тить ся в мон ст ра. Пер вое зна ком ст во с
пе ре воп ло ще ни ем про ис хо дит еще на ос т ро ве
Гви нея. Имен но там но вич ки зна ко мят ся с раз -
ны ми об ли чья ми, их плю са ми и ми ну са ми.

Ка кой же смысл в та ких пе ре воп ло ще ни -
ях, спро си те вы. А все очень прос то. Весь ма
час то мон ст ры, аг рес сив но ре а ги ру ю щие на
по яв ле ние пер со на жей в по ле зре ния, оста -
ют ся ней т раль ны ми к пе ре воп ло ще ни ям. А
вве де ние огра ни че ний на но ше ние тех или
иных ве щей — впол не при выч ный эле мент
слу чай нос ти, ко то ры ми так бо га та этаа иг ра.

Если вы пав ший на ва шу до лю монстр вас
не устра и ва ет, мож но пе ре воп ло щать ся еще и
еще, по ка не по лу чит ся что-то при ем ле мое
для боя. Одно сдер жи ва ет — дос та точ но вы -
со кая це на жез ла пе ре воп ло ще ния на рын ке.

Вре мя дей ст вия пе ре воп ло ще ния жез -
лом — один час иг ро во го вре ме ни. При этом
для иг ро ка, вы шед ше го в пе ре воп ло щен ном

! НА ЗАМЕТКУ: по сле пе ре хо да с ос т ро ва Гви -
нея на ма те рик не ищи те мас те ра пе ре воп -
ло ще ний — он по яв ля ет ся толь ко на вре мя
со бы тия R2Day. Са мый дос туп ный спо соб
пе ре во пло тить ся — это ку пить жезл пе ре -
воп ло ще ния на 10 за ря дов. Монстр, в ко то -
ро го вы пре вра ти тесь, ис поль зуя жезл, бу -
дет вы бран слу чай но из весь ма вну ши тель -
но го спис ка. За меть те, что да ле ко не все об -
ли чья спо соб ны но сить тот или иной эле -
мент ва шей одеж ды. К при ме ру, гар пия не
мо жет на деть до спех и коль ца, а ля гуш ка
уме ет но сить толь ко до спех и ни че го бо лее.

! НА ЗАМЕТКУ: об щий прин цип са мо сто я тель -
но го из го тов ле ния и улуч ше ния пре дель но
прост: ста рай тесь на ко пить как мож но боль -
ше ин гре ди ен тов, что бы обес пе чить боль -
шую вы бор ку. При этом у вас зна чи тель но
воз рас та ют шан сы остать ся в вы иг ры ше. А
сжечь из-за не уда чи един ст вен ный клей мор,
по те ряв тем са мым око ло 250 ты сяч се реб -
ра — край не не об ду ман ный по сту пок.
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руководство

Странные в Эшборне двери. Интересно,
почему только здесь?●

Подземелья Башни Огня. Здесь живут
твари, на которых уходит уйма зелья
здоровья.

●

NPC — защитница крепости. Пока нет
боевых действий, можно
познакомиться.

●
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со сто я нии из иг ры, от счет вре ме ни пре кра ща -
ет ся. Если же тре бу ет ся сроч но снять пе ре -
воп ло ще ние, то един ст вен ный дос туп ный
спо соб — это уме реть. Что бы не рис ко вать
опы том и ве ща ми, мож но вой ти на ма лень кую
аре ну, пред на зна чен ную для по един ков и не -
боль ших груп по вых бо ев, и по про сить ко го-то
убить вас. При этом ни ваш опыт, ни рей тинг
ва ше го убий цы не по стра да ют. Есть еще один
спо соб снять пе ре воп ло ще ние, но он дос ту -
пен лишь тем, кто рас по ла га ет плат ным оже -
ре льем пе ре воп ло ще ния или име ет близ ких
дру зей, рас по ла га ю щих та ким оже ре льем и
до ве ря ю щих им. Для сня тия жез ло во го пе ре -
воп ло ще ния дос та точ но бук валь но на се кун ду
на деть и ак ти ви ро вать оже ре лье. Но не пы -
тай тесь про сить оже ре лье на вре мя у ма ло -
зна ко мых иг ро ков. В луч шем слу чае вам веж -
ли во от ка жут, в худ шем — за ру бят за глу -
пость или оскор бят.

Плат ные оже ре лья пе ре воп ло ще ния —
шту ка очень по лез ная, хо тя и до ро гая. Кро ме
уве ли че ния ско рос ти ата ки на 50%, эти пе ре -
воп ло ще ния до бав ля ют 50 еди ниц здо ро вья, 30
еди ниц ма ны и уве ли чи ва ют пе ре но си мый вес
на 300. Оче вид но, что бое вая эф фек тив ность
та ко го пе ре воп ло ще ния не остав ля ет вра гу
рав но го уров ня и эки пи ров ки ни еди но го шан -
са на по бе ду. Да и раз ви тие пер со на жа при
охо те ста но вит ся как ми ни мум в два ра за бо лее
ин тен сив ным. Оже ре лья Кро ва во го вам пи ра и
Инфер на ла от ли ча ют ся толь ко внеш ним ви -
дом, а по су ти они иден тич ны и при год ны для
всех клас сов. А вот оже ре лье Лун но го ры ца ря
наи бо лее эф фек тив но для стрел ка, по сколь ку
по зво ля ет ата ко вать вра гов ди стан ци он но.

Игро вые со бы тия
В игое су щес т ву ет ре гу ляр ная сис те ма со -

бы тий, о вре ме ни на ступ ле ния ко то рых иг ро ки
свое вре мен но ин фор ми ру ют ся. Эти со бы тия
весь ма зна чи мы, так что по ста рай тесь их не
про пус кать. Ра зу ме ет ся, учас тие но вич ка в
вос крес ных оса дах при ве дет лишь к его смер -
ти или те ле пор та ции в бли жай шую де рев ню,
но по смот реть на них хо тя бы из да ли весь ма
по лез но с точ ки зре ния опы та. Осталь ные же
со бы тия, вклю ча ю щие R2Day, ко ман д ные бои и
гон ки дра ко нов, со вер шен но без опас ны с точ -
ки зре ния по те ри опы та и ве щей. Мак си мум,
что вы по те ря е те при са мом не удач ном рас кла -
де, — это вре мя и дос та точ но не боль шие день -
ги. За то при об ре те те не пло хой иг ро вой опыт.

R2Day
Каж дую сре ду с 20:00 до 24:00 про во дит ся

весь ма важ ное со бы тие. Учас тие в нем — ав то -
ма ти чес кое, то есть не тре бу ет ка ких-ли бо осо -
бых дей ст вий со сто ро ны иг ро ка. Смысл со бы тия
R2Day — удво ен ный опыт при про кач ке пер со -
на жа. Для об лег че ния про кач ки и вы бо ра мес та
охо ты в это вре мя по яв ля ет ся воз мож ность за
не боль шую сум му по лу чить пе ре воп ло ще ние по
за ка зу, дей ст ву ю щее один час иг ро во го вре ме -
ни. Мас тер пе ре воп ло ще ний по яв ля ет ся в опре -
де лен ном мес те ров но в мо мент стар та со бы тия.
В Эшбор не, к при ме ру, он по яв ля ет ся у фон та на,
спра ва от Крэи, ес ли сто ять к ней ли цом. Впро -
чем, раз но об раз ный пан де мо ни ум, тол пя щий ся
во круг это го NPC, лег ко по мо жет его най ти. Кста -
ти, у то го же NPC мож но за 100 се реб ра по лу чить
воз дей ст вие ма гии все мо гу щес т ва, для ще е ся
дос та точ но про дол жи тель ное вре мя и за мет но
улуч ша ю щее ва ши ха рак те рис ти ки.

Глав ное во вре мя со бы тия — не те рять вре -
ме ни да ром, по сколь ку двой ной опыт — вещь
не оце ни мая. Ста рай тесь взять с со бой как мож но
боль ше зе лий здо ро вья и уско ре ния, что бы по -
доль ше не воз вра щать ся в де рев ню для по пол не -
ния за па сов. В ин вен та ре не дол ж но быть ни че го
лиш не го. Же ла тель но про дер жать ся на име ю -
щих ся за па сах один час, что бы за од но по се ще -
ние де рев ни вос ста но вить пе ре воп ло ще ние и
по пол нить за пас зе лий. Не ску пи тесь на ез до во -
го дра ко на, он по мо жет вы иг рать за мет ное вре -
мя, ес ли мес то ва шей охо ты уда ле но от де рев ни.

Ко ман д ные бит вы
Это со бы тие — еже днев ное, про ис хо дя -

щее каж дые два ча са. Смысл ко ман д ных битв
со сто ит в за ра ба ты ва нии мо нет чес ти, ко то рые
мож но об ме нять у рас по ря ди те ля на весь ма
не пло хое ору жие, под хо дя щее имен но ва ше му
клас су. Ни пе ре дать, ни про дать, ни вы бро сить
мо не ты чес ти нель зя. Они — не отъем ле мая
при над леж ность ва ше го пер со на жа.

За каж дый бой, ко то рый вы иг ра ла ва ша
ко ман да, вы по лу чи те од ну мо не ту. До пол ни -
тель ные мо не ты вы по лу чи те в том слу чае, ес -
ли в вы иг рав шей ко ман де ваш рей тинг бу дет
боль ше еди ни цы. Мак си маль ное ко ли чес т во
мо нет, ко то рое мне уда лось по лу чить за один
бой, — че ты ре шту ки.

Ко ман д ные бит вы де лят ся на три уров ня.
На пер вом, про во дя щем ся в Эшбор не, мож но
учас т во вать с 15-го по 30-й уро вень вклю чи -
тель но. На вто ром, ко то рый про во дит ся в
Чер ных Зем лях, — с 31-го по 44-й. Выс ший
уро вень в де рев не Бай рон — с 45-го.

Ре гис т ра ция учас т ни ков про из во дит ся у рас -
по ря ди те ля. Сто и мость ре гис т ра ции 1000 се реб -
ра. Огра ни че ние на ко ли чес т во учас т ни ков — не
ме нее 10 и не бо лее 60. Рас пре де ле ние учас т ни -
ков по ко ман дам стро го слу чай ное, так что всег -
да не из вес т но, кто и про тив ко го бу дет во евать.

Если вы пла ни ру е те учас т во вать в днев -
ных и ве чер них бо ях, не за бы вай те об огра ни -
че ни ях. Де ло в том, что обыч но ко ли чес т во
же ла ю щих за мет но пре вы ша ет 60 че ло век.
Ино гда тол па пре тен ден тов у рас по ря ди те ля
на столь ко ве ли ка и плот на, что его да ле ко не
сра зу уда ет ся на щу пать кур со ром.

По дой дя к рас по ря ди те лю за не сколь ко ми -
нут до на ча ла ре гис т ра ции и вы звав ди а ло го вое
ме ню, при го товь тесь и со сре до точь тесь. Важ но
не про пус тить сис тем ное со об ще ние о на ча ле
ре гис т ра ции, со про вож да е мое зву ко вым сиг на -
лом, и на жать «ре гис т ра ция» в пер вые же до ли
се кун ды. Здесь пре иму щес т во на сто ро не тех, у
ко го хо ро шая ре ак ция и ма лый пинг.

По сле ре гис т ра ции мож но рас сла бить ся на
не сколь ко ми нут. Бой на чнет ся ав то ма ти чес ки, а
вас пе ре не сут на аре ну из лю бо го мес та, где вы
бу де те на хо дить ся. По это му нет ни ка кой не об хо -
ди мос ти ожи дать на ча ла бит вы, стоя око ло рас -
по ря ди те ля. За не сколь ко се кунд до на ча ла бит -
вы уто ли те го лод, вы пей те уси ли ва ю щие и уско -
ря ю щие зе лья, ак ти ви руй те свои бое вые уме ния.

Ока зав шись в за ле, как мож но быс т рее опре -
де ли те цвет ва шей ко ман ды. Пер вая за да ча —
ока зать ся в гу ще сво их, ина че вас за ру бят в те че -
ние не сколь ких се кунд. По сле это го ста рай тесь
ока зать ся в той час ти ко ман д но го по стро е ния
«бое вое пят но», ко то рая пре сле ду ет от сту па ю -
щий край вра жес ко го «бое во го пят на». При этом
ва ши шан сы на убий ст во про тив ни ков и вы со кий
ито го вый рей тинг воз рас та ют мно го крат но.

Основ ная так ти ка ко манд в по доб ной свал -
ке — все на од но го. За ру бив от став ше го, ко ман -
да про дол жа ет цир ку ли ро вать по за лу, вгры за ясь
в «хвост» вра жес ко го по стро е ния и те ряя свой
соб ст вен ный. Скром но сто ять в сто ро не с ви дом
«не при де лах» не вый дет. На бе гут, окру жат и за -
ру бят. Ре ко мен до вать ка кие-ли бо осо бен нос ти
лич ной так ти ки боя я не ста ну, по сколь ку эти ма -
те рии слиш ком ин ди ви ду аль ны. Глав ное — не
за бы вай те, кто вы по клас су, и не те ряй те го ло вы.

Вы иг ры ва ет обыч но та ко ман да, ко то рая
склон на удер жи вать свое «бое вое пят но» без
дроб ле ния, по это му уже по сле пер вой ми ну ты
боя в ча те по яв ля ют ся воп ли ти па «Крас ные, в
ку чу!» и «Си ние, не раз бе га ем ся!».

Если бой длит ся дол го, по пе ри мет ру за ла
по яв ля ют ся страж ни ки с лу ка ми. Они сго ня ют
вы стре ла ми к цен т ру за ла всех учас т ни ков,
не взи рая на их цвет. Бу ду чи ас са си ном, не

! НА ЗАМЕТКУ: ес ли вас окру жи ли плот ным
коль цом, из ко то ро го нель зя вы брать ся,
не ста рай тесь вы ле чить ся — это бу дет на -
прас ной тра той де нег. По пы тай тесь лишь
на нес ти мак си мум по вреж де ний од но му
из окру жа ю щих вас вра гов. Впро чем, ес ли
вы ви ди те, что окру жа ю щее вас коль цо
вра гов ата ку ют ва ши то ва ри щи по ко ман -
де, дер жи тесь до по след не го, ис поль зуя
по мак си му му все зе лья и уме ния клас са.
При няв на се бя ата ку не сколь ких вра гов,
вы да ди те хо ро ший шанс ва шей ко ман де
рас пра вить ся с ни ми без на ка зан но.

! НА ЗАМЕТКУ: плат ные оже ре лья во все не -
обя за тель но по ку пать за ре аль ные день ги.
Их мож но за ра бо тать в иг ре и ку пить за иг -
ро вое се реб ро или об ме нять на что-ли бо
дру гое. Мне, к при ме ру, два ра за под ряд
уда лось при об рес ти двух не дель но го
Инфер на ла за 300 ты сяч се реб ра. Та кие
день ги мож но впол не за ра бо тать за ночь
охо ты на плос ко го рье око ло Бо ло та Чер но го
Дра ко на, вы би вая из гнол лей час ти коль чу -
ги. Са мое труд ное — за ра бо тать на пер вое
оже ре лье, а даль ше бу дет за мет но про ще.

! НА ЗАМЕТКУ: пе ред ре гис т ра ци ей вы зо ви те
сис тем ное ок но и сдвинь те пол зу нок «гра -
фи ка — эф фек ты» до от ка за вле во. Это
уве ли чит про из во ди тель ность ма ши ны и
по зво лит во вре мя на жать за вет ную кноп ку.
По сле ре гис т ра ции у вас бу дет вре мя вер -
нуть пол зу нок эф фек тов на преж нее мес то.

! НА ЗАМЕТКУ: во вре мя R2Day за час тую
вспы хи ва ют ссо ры меж ду иг ро ка ми. Вре мя
это дос та точ но нер воз ное. Будь те бла го ра -
зум ны, не ввя зы вай тесь в дра ки. Пом ни те,
что ес ли вы по тра ти те эти 4 ча са на скло ки,
то по те ря е те столь важ ный темп раз ви тия.

! НА ЗАМЕТКУ: ес ли вы не стре лок, не пы -
тай тесь взять пе ре воп ло ще ние Флин да-
луч ни ка. Ата ко вать цель на рас сто я нии
вы все рав но не смо же те, а бу де те под бе -
гать вплот ную и стре лять из лу ка в упор.
Хо тя, ко неч но, это уже де ло вку са.
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Кот. И не просто кот, а кот-кладовщик.
Очень популярная фигура.●

В лавке оружейника всегда сумрак.
Интересно, как он здесь работает?●



пы тай тесь стать не ви ди мым. На страж ни ков
это впе чат ле ния не про из во дит. Урон, на но си -
мый страж ни ка ми, очень вы сок, так что ста -
рай тесь про бить ся в са мый центр за ла, по бли -
же к рас по ря ди те лю. Бы ва ет так, что ве ду щая
в сче те ко ман да те ря ет пре иму щес т во, по -
сколь ку не успев шие к цен т ру учас т ни ки без -
жа лос т но рас стре ли ва ют ся страж ни ка ми.

Для уби тых до за вер ше ния бит вы су щес т -
ву ет воз мож ность по на блю дать за хо дом даль -
ней ших со бы тий, за пла тив 100 се реб ра. В ре -
жи ме на блю да те ля по за лу мож но ле тать во
всех трех из ме ре ни ях. По лю бо пыт ст вуй те,
ино гда по па да ют ся очень зре лищ ные мо мен ты.

Гон ки дра ко нов
Гон ки дра ко нов про во дят ся два ра за в

сут ки. Для учас тия в них не об хо ди мо при об -
рес ти би лет у NPC Фей те ра, на хо дя ще го ся на
фер ме дра ко нов к юго-вос то ку от де рев ни
Бай рон. При об ре тя би лет, до бе ри тесь до мес -
та про ве де ния го нок. Оно бу дет объяв ле но по
сис тем но му ка на лу за ра нее. Стоя в очер чен -
ном квад ра те, дож ди тесь на ча ла го нок.

Су щес т ву ет три трас сы, по ко то рым про во -
дят ся гон ки: от де рев ни Бай рон до де рев ни
Чер ные Зем ли, от де рев ни Чер ные Зем ли до
де рев ни Эшборн и от де рев ни Эшборн до де -
рев ни Бай рон. Та ким об ра зом, по лу ча ет ся
тре уголь ник. Для ус пеш но го учас тия в гон ках
не об хо ди мо за ра нее из учить все трас сы и
опре де лить мар ш рут, про ле га ю щий в сто ро не
от скоп ле ний аг рес сив ных мон ст ров.

Очень важ ны в гон ках уже упо мя ну тые
дра ко ны, вы зы ва е мые 10-за ряд ны ми жез ла -
ми, а так же про из во ди тель ность ва ше го ком -
пью те ра и устой чи вость со еди не ния. Един ст -
вен ное под ви са ние мо жет пе ре вес ти вас из
пер вых ря дов гон ки в по след ние.

Пер вые три мес та в гон ках по лу ча ют весь -
ма цен ный приз — коль цо вы зо ва дра ко на.

Оса ды
Оса ды — это то, ра ди че го соз да ют ся и

раз ви ва ют ся гиль дии. По лу че ние кон т ро ля
над кре пос тью или кон т роль ной точ кой при -
но сит гиль дии опре де лен ный фи нан со вый
до ход и да ет дос туп к осо бо му де ре ву уме ний.
Кро ме то го, чле ны гиль дии по лу ча ют воз мож -
ность поль зо вать ся услу га ми осо бо го тор гов -
ца, на хо дя ще го ся в пре де лах кон т роль ной
точ ки или кре пос ти. Оса ды про во дят ся каж -
дое вос кре се нье с 21:00 до 23:00. Учас т во вать
в них мо жет лю бой же ла ю щий, но за хва ты вать
точ ку или кре пость спо соб на лишь гиль дия,
на счи ты ва ю щая не ме нее де ся ти че ло век.

Мне до ве лось учас т во вать по при гла ше -
нию в од ной из осад, но ка ких-ли бо связ ных
впе чат ле ний о ней я не вы нес. По это му да вай -
те от ло жим по дроб ный раз го вор об оса дах до
то го мо мен та, ког да мне бу дет что рас ска зать.

Со ве ты но вич кам
Те со ве ты, ко то рые я хо чу дать, ос но ва ны

как на мо ем лич ном опы те, так и на час то за -
да ва е мых в об щем ча те во про сах.

Пер вым де лом хо чет ся по го во рить о во -
про сах «Как вы брать ся с ос т ро ва Гви нея» и
«Как вер нуть ся на ос т ров Гви нея». Преж де
все го — не то ро пи тесь. Все му свое вре мя. Уй -
ти с ос т ро ва не слож но, а вот вер нуть ся на не го
по сле ухо да нет ни ка кой воз мож нос ти. На ос т -
ро ве очень лег ко по лу чить пер вый опыт, на -
учить ся поль зо вать ся ин вен та рем, ра зо брать ся
с сис те мой квес тов. Здесь же мож но без проб -
лем ско ло тить не боль шой стар то вый ка пи тал.

Без опас ность иг ро ка за ви сит от его мес то -
по ло же ния. Если вы да же на не боль шое вре мя
от хо ди те от ком пью те ра, по за боть тесь о том,

что бы за вре мя ва ше го от сут ст вия пер со на жа не
уби ли. Иде аль ный ва ри ант — вый ти в ме ню вы -
бо ра пер со на жа че рез сис тем ное ок но. На это
уй дет все го 10 се кунд. Мож но так же под вес ти
пер со на жа по бли же к страж ни ку или вер нуть ся
в де рев ню, где убий ст ва иг ро ков не воз мож ны.

Не то ро пи тесь на би рать опыт. Де ло в том,
что по дос ти же нии 11-го уров ня вас ав то ма -
ти чес ки пе ре бро сят с ос т ро ва на кон ти нент, в
од ну из двух де ре вень по вы бо ру. И ес ли вы к
это му мо мен ту не прой де те все ос т ров ные
квес ты, это на поль зу вам не пой дет. Пол нос -
тью про шед ший об уче ние но ви чок име ет в
сво ем рас по ря же нии до спех, не пло хое ору -
жие, кое-ка кое сна ря же ние и око ло 3000 се -
реб ра. Это го дос та точ но для то го, что бы не
пре вра щать ся в по про шай ку у во рот, а за ни -
мать ся ин тен сив ным раз ви ти ем пер со на жа.

Во круг де ре вень про жи ва ет мно жес т во дос -
та точ но лег ких и не аг рес сив ных мон ст ров, на ко -
то рых бук валь но за сут ки иг ро во го вре ме ни
мож но по лу чить 25-й уро вень. Бо лее то го, с по -
ло са тых ено тов, ка ба нов и грем ли нов па да ют ве -
щи, ко то рые по ку па ют NPC ал хи мик и ору жей -
ник. За пер вые сут ки раз ви тия мне уда лось за ра -
бо тать око ло 30 ты сяч се реб ра чис той при бы ли,
учи ты вая не из беж ные за тра ты на зе лья. По это му
лич но я не по ни маю уны лых кло у нов, хны чу щих
у фон та на о том, что жизнь не уда лась, де нег нет,
во круг все злые и жад ные, а иг ра во об ще фуф ло.

По дос ти же нии 25-го уров ня от прав ляй -
тесь на пер вый уро вень Тем ных Пе щер. Там,
ко неч но, не столь без опас но, как в «дет ском
са ду» у Эшбор на, но за то до ход и ско рость
раз ви тия за слу жи ва ют вся чес ких по хвал.

В иг ре про цве та ет раз но об раз ное мо шен -
ни чес т во. Для то го, что бы из ба вить но вич ков
от фи нан со во го и мо раль но го ущер ба, рас ска -
жу о тех об раз чи ках мо шен ни ков, ко то рые
встре ча лись на мо ем пу ти.

К вам мо жет по дой ти иг рок и пред ло жить
«за точ ку» ва ше го ору жия или бро ни, мо ти ви -
руя свое пред ло же ние ка ки ми-то ту ман ны ми
упо ми на ни я ми о том, что, дес кать, оста лось 10
ми нут бо нус но го вре ме ни. Это наг лая ложь.
Улуч ше ние ору жия и бро ни про во дит ся спе ци -
аль ны ми свит ка ми, сто я щи ми очень до ро го
(для бро ни по ряд ка 200-250 ты сяч, для ору -
жия — 300-330 ты сяч). Ни од но му иг ро ку, на -
хо дя ще му ся в здра вом уме, не при дет в го ло ву
тра тить свой сви ток улуч ше ния на не из вес т но -
го про хо же го. Бо лее то го, ни ка ких вре мен ных
огра ни че ний на при год ность свит ков не су щес -
т ву ет. Цель по доб но го афе рис та — вы ма нить у
вас ору жие или до спех че рез ок но об ме на и
спо кой но уй ти с ним, по сме и ва ясь над ва шей
на ив нос тью, до вер чи вос тью и тя гой к ха ля ве.

За час тую по па да ют ся тор гов цы, по ку па ю -
щие, к при ме ру, час ти коль чу ги. В тек с те
объяв ле ния у них сто ит обыч но очень при вле -
ка тель ная це на на по куп ку. Обыч но 75-80 ты -
сяч се реб ра. А в ме ню по куп ки сто ит весь ма

стран ная це на в 75-80 се реб ра. Став ка здесь
де ла ет ся на не вни ма тель ность вла дель ца то -
ва ра. По доб ным об ра зом мо жет по ку пать ся
что угод но, да и в це нах мо гут быть ва ри ан ты.
К при ме ру, не 75 се реб ра, а 7500.

Ино гда в рас че те на не вни ма тель ность по -
ку па те ля под ви дом час ти коль чу ги пы та ют ся
«впа рить» часть коль чу ги гоб ли на, сто я щую
жал кие 50 се реб ра и ни ко му ре ши тель но не
нуж ную.

Отдель но го упо ми на ния сто ит весь ма ин -
те рес ный «ло хот рон», ра зыг ры ва е мый дву мя
учас т ни ка ми. Один из них про да ет, к при ме ру,
плащ Флин да по це не 60 ты сяч (при ры ноч -
ной его це не 15-20 ты сяч). Ря дом сто ит вто рой
тор го вец, по ку па ю щий те же пла щи Флин да по
100 ты сяч. Ра зу ме ет ся, иг рок, не рас по ла га ю -
щий та ким пла щом, но счи та ю щий се бя хит рее
дру гих, по пы та ет ся быс т ро сру бить де нег на
двух ло пу хах. Ку пив у од но го плащ за 60 ты -
сяч, он по пы та ет ся его про дать вто ро му за 100
ты сяч. И вот тут-то ока жет ся, что по ку па тель
пла щей пе ре гру жен и не мо жет ку пить у вас
то вар. Ра зу ме ет ся, пе ре гру зи ли его по са мую
за вяз ку от нюдь не слу чай но. По сле не ко то ро -
го раз мыш ле ния ал ч ный «по сред ник» на чи на -
ет по ни мать, что стал гор дым об ла да те лем до -
ро го го пла ща Флин да и па ры ос ли ных ушей.

А на пос ле док хо чу рас ска зать, как од наж -
ды на мо их гла зах умуд ри лись про дать та ко му
вот хит ре цу плащ Флин да. Вла де лец пла ща
был ма гом дос та точ но вы со ко го уров ня и хо -
ро ше го дос тат ка. Во вся ком слу чае, кни га
«Уве ли че ние вы нос ли вос ти» у не го бы ла с со -
бой. Маг прос то на ло жил за кли на ние на пе ре -
гру жен но го тор гов ца и, как толь ко бо лез но му
по лег ча ло, тут же быс т рень ко «впа рил» ему
плащ по пя ти крат ной ры ноч ной це не.

eee

Вот и по до шел к кон цу мой пер вый от чет о
ми ре Кол фор та. В не го, ра зу ме ет ся, не по па ли
мои при клю че ния за эти три не де ли, да и опи сан -
ное вы гля дит не пол ным и фраг мен тар ным. Тем
не ме нее на де юсь, что из ло жен ная в ста тье ин -
фор ма ция по мо жет но вич кам ра зо брать ся в иг ре
и со ста вить се бе об щее пред став ле ние о ми ре,
где им пред сто ит пе ре жить еще очень мно го
вся ких со бы тий. До но вых встреч, дру зья. Будь -
те счас т ли вы при ма лей шей воз мож нос ти. 0

R2: Reign of Revolution 65

руководство

Черный Единорог на плоскогорье гноллей.
Пока его убили, он положил пять игроков.●

Алтарь эльфов выглядит загадочно.
Может быть, здесь приносили жертвы
древним богам?

●

Из крепости Черные Земли 
открывается прекрасный вид.●


